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MITOLOJININ BILIM KURGU SINEMASINA YANSIMASI: DUNE SINEMATIK
EVRENI
Oz
Sinema ve mitoloji arasinda bir¢cok baglanti bulunmaktadir. Film yapimcilari,
yuzyillar boyunca Uuretilmis olan kulttirel bellek tirtinlerini kullanmislardir. Bu
bellek icerisinde topluma ait pek cok bilginin yer aldig1 séylenebilir. Bu bilgiler;
dinden ekonomiye, siyasetten ahlaki yapilara kadar cesitlenebilir. Insanligin
kadim bilgi birikimlerinden sayilan mitolojiyi, ortaya cikis tarihi cok eskilere
dayanmayan sinema kultirinun yapimlar icerisinde farkli sekillerde bulmak
mumkuin olabilir. Bu mitolojik tasarimlar, bilim kurgu evrenlerinin renkli
yaraticiliklar ile birlikte daha da etkileyici ve dikkat cekici olabilmektedir. Bilim
kurgu evrenleri ile birlikte akla teknolojik ilerlemelerin alacagi sekiller
gelmektedir. Bu sekiller dolayisiyla ya gelismis toplumlar ya da yok olacak
toplumlarin tasavvuru yapilmaktadir. Bir sinema filminin etkilendigi mitolojik
unsurlar kurgusal evreninin tasariminda kendisini gosterebilir. Bu baglamda
bir sinema eserinde bugline, gecmise yahut gelecege yonelik elestirileri film
kapsami icerisinde kurgulanmis tiim; mimari yapilar, olaylar, karakterler (ic ve
dis yapilarda), o6zellikle olusturulmus giyim kusam, filmdeki pek cok Urin
lUzerine simgesel ifadelerin yerlestirilmesi, karakterler arasindaki diyaloglar ve
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kurgusal evreni gelistirecek hikayenin ana cizgilerinde mitolojik hikayelerin
cesitli unsurlarindan yararlanildigi séylenebilir. Mitolojik hikayelerden
yararlanmis olan bircok bilim kurgu sinemas: bulunmaktadir. Bu kurgularin
en 6nemli érneklerinden bazilarina sahip olan filmlerden bir de Dune filmidir.
Bu makalede Dune’ da bulunan mitolojik unsurlarla ilgili degerlendirmeler
yapilacaktir.

Anahtar Kelimeler: Sinema, Mitoloji, Bilim Kurgu, Kurgusal Evrenler, Dune
Filmleri.

REFLECTION OF MYTHOLOGY IN SCIENCE FICTION CINEMA: DUNE
CINEMATIC UNIVERSE

Abstract

There are many connections between cinema and mythology. Filmmakers have
used cultural memory products produced for centuries. It can be said that this
memory contains a lot of information about the society. This information can
vary from religion to economy, politics to moral structures. It is possible to find
mythology, which is considered to be one of the ancient knowledge
accumulations of humanity, in different ways in the productions of cinema
culture, which does not have a very old date of emergence. These mythological
designs can be even more impressive and striking with the colorful creativity of
science fiction universes. With science fiction universes, the shapes that
technological advances will take come to mind. Due to these shapes, either
developed societies or societies that will disappear are envisioned. The
mythological elements that a movie is influenced by can show themselves in the
design of its fictional universe. In this context, it can be said that in a movie
work, various elements of mythological stories are used in all the criticisms
towards the present, past or future that are fictionalized within the scope of the
movie; architectural structures, events, characters (interior and exterior
structures), especially created clothing, the placement of symbolic expressions
on many products in the movie, dialogues between characters and the main
lines of the story that will develop the fictional universe. There are many science
fiction movies that have used mythological stories. One of the movies that has
some of the most important examples of these fictions is the movie Dune. In this
article, evaluations will be made regarding the mythological elements found in
Dune.

Keywords: Cinema, Mythology, Science Fiction, Fictional Universes, Dune
Movies.

1. Giris

Bilim kurgu filmleri icerisinde kadim mitolojik oOzelliklere, anlatilara ve inanglara yer
verilmektedir. Bu filmler kurgusal yonleri dolayist ile yonetmenlerinin hayal giiciiyle sekillendigi
icin, genel mitolojik yapilarda cesitlenmeler goriilmektedir. Bu yiizden her filmin kendi 6zelinde
incelenmesi gerekmektedir. Literatlir taramasi yapildiginda, mitolojik ac¢idan Dune’a iliskin
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akademik c¢aligmalarin neredeyse hi¢ bulunmadigi goriilmektedir. Bu calismanin filmlerdeki
mitolojik unsurlarin goriilmesi agisindan literatiire katki saglamasi1 beklenmektedir.

Calisma kapsaminda Oncelikle mitoloji kavrami agiklanmas, izleyen boliimlerde ise bilim kurgu
kavrami ile mitolojinin bilim kurgu sinemasindaki etkilerine deginilmistir. Bu teorik arka planin
tanitilmasimin ardindan, Dune’un mitolojik tasarimlar1 yonetmen Denis Villeneuv’iin iki bdliim
olarak cektigi filmlerde ele alinmistir. Bu baglamda karsilagilan gezegenler, mitolojik hikayeler ve
simgeler incelenmistir.

2. Mitoloji Uzerine

Gegmisten giinlimiize sinema evrenine bakildiginda, ¢ogu zaman mitolojiden esinlenerek
kurgusal yapinin sekillendirildigi goriilmektedir. Bu yapi, yonetmenler tarafindan hedef hikayeyi
tamamlayacak mekanlarda, kisilerde ve olaylarda kendisini gosterebilmektedir. Yapilan bu tasarim
caligmalar1 sinemanin baslangicindan bugiiniine degin yasanmis teknolojik gelismelerle kendisini
cesitlendirerek sekillendirmistir ve gelecekte de sekillendirmeye devam edecektir.

Mitolojilerin yaraticis1 olan insan diislincesi bu baglamda biiyilk 6nem tasimaktadir. Max
Miiler’e gore insan diisiincesi ve diller su dort asamadan ge¢mistir: 1. Tematik Donem: Koklerin ve
dillerin gramer sekillerinin olustugu donem. 2. Diyalektik donem: Aryan, Tirk ve Sami dil aileleri
gibi baslica dil ailelerin olustugu dénem 3. Mitolojik donem: Mitlerin olusup sekillendigi donem 4.
Popiiler donem: Ulusal dillerin olustugu donem. Max Miiller, mitlerle ilgili agiklamalarinin biiyiik
bir kismini giines ve giinesin faaliyetlerine baglar (Cobanoglu 1999: 85-89). Dune filminin ¢6l evreni
icerisinde de giines biiyiik bir 5neme sahiptir.

Mit baglami igerisinde; Mit (miyth), “soz” ya da “konusma”, “masal, hikdye” anlamlarina
gelen Yunanca “miythos” sOzcigliniin karsiligi olup, geg¢miste yasamis insan topluluklarinin
inandiklar1 tanrilarin, kahramanlarin, dogaiistii varliklarin, olaylarin ve bunlar etrafinda
gergeklestirilen anlatilarin yine olaganiistii unsurlarla sekillendirilip ortaya cikarildigi olagandisi
hikayelerdir (Can 2011: 17). Bayat’a gore, mit degerler paradigmasi igerisinde diinyayr algilama,
sekillendirme, sembollestirme, kisaca ifade etmek gerekirse hayatin ve olaylarin genellestirilmis
modelidir. Dolayisiyla mit, diinya hakkindaki gercekligin ta kendisidir ve diyalektik mantigin sonucu
olarak ortaya ¢ikmaktadir (Bayat, 2010: 5). Mitos tiirleriyle ilgili literatiirde yapilmis bir¢ok tasnif
caligmast bulunmaktadir. Dinler tarih¢isi Cengiz Batuk’un tasnif calismasina gdre mitos tiirleri
“Ritiiel Mitoslar1”, “Koéken Mitoslar1”, “Kozmogoni” ve “Antropogoni Mitoslar:1” ve “Eskatoloji
Mitoslar1” gibi (Tokel 2000: 13-14) dort baslik altinda incelemektedir.

Diinya iizerinde pek ¢ok mitolojik anlat1 bulunmaktadir. Her toplumun kendine has yahut bazi
toplumlar ile ayn1 veya benzer mitolojik 6geleri mevcuttur. Bu baglamda karsimiza Rosenberg’in
Diinya Mitolojisi Biiyiik; Destan ve Soylenceler Antolojisi adli ¢alismasi ¢ikabilir. Rosenberg bu
yapitinda Yunan ve Roma, Ortadogu, Kuzey Avrupa, Britanya Adalar1, Uzakdogu ve Pasifik Adalari,
Afrika, Amerika / Birlesik Devletler / Kanada gibi bdlgelerin mitolojilerini ele almistir. Burada ortak
bir konu karsimiza ¢ikmaktadir. Bu konu kokenini ve nereden geldigini daima algilamaya,
anlamlandirmaya calisan insanin kdken / yaratilis mitlerine dair verileri gdstermektedir (Rosenberg:
2003). Kisacasi insanin iiretimi olan her alanda mitolojik o6gelerin biiyiikk bir anlam cergevesi
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icerisinde varligini siirdiirdiigiinii s0ylemek miimkiindiir. Sanattan, edebiyata, toplumdan, cografyaya
kadar izlerini bulunduran mitoloji tarihi ve teknolojik gelisimlerden de etkilenmistir. Sanayi devrimi
ile birlikte teknolojik gelismeler hiz kazanmistir. Bu hizli ilerleyis sinema sektoriiniin de gelismesine
yardimc1 olmustur. ilk dénemlerde renksiz ve sessiz cekilen filmlere zamanla bu dgeler katilmis
teknik ve sanatsal anlamda gelistirmelerde bulunulmustur. Bu denli hizli ilerleyise ragmen daima
icerisindeki aidiyet duygusuna ihtiya¢ duyan insan derin koklerindeki mitolojiden ayrilamamis onu
da bu zaman yolculugunda yaninda tagimistir.

3. Sinema ve Bilim Kurgu

Diinya sinemasi i¢erisinde ilk film 1895°te, ilk renkli film 1902°de yapilmis ve sinema bugiine
kadar biiyiik gelismelere sahne olmustur. ilk filmin ¢ekildigi 1895°ten, gercek sinemanin dogum yili
olarak gosterilen ve yapimciliginit Warner Bros’un gergeklestirdigi “The Jazz Singer” filmine kadar
biitiin filmler diyalogsuzdur. “Sessiz Sinema” diye adlandirilan bu donemde, senaryodaki diyaloglar
ara yazilarla verilmis ve tiim filmler miizik esliginde gosterilmistir. Lumiere kardesler kamera ve
projektoriin bir arada oldugu “Sinematograf” aletini icat ettikten sonra sanattan ¢ok bir belgeleme
araci olarak kesfedilen diinya sinemasinda, ilk film gosterimleri de Lumiere kardeslerin ¢ektigi kisa
filmlerle gergeklestirilmistir. Sessiz sinema doneminde ayrica 1911°de ilk kez filmlerin basinda
jenerik yaymlanirken, sonrasinda yavas yavas Hollywood’a kayillmis ve Apfel ve Cecile B. De
Mille’in yonettigi 1913 tarihli “The Squaw Man” Hollywood Yapimi ilk film olarak kabul edilmistir.
Ik Tiirk sinemas1 ise 19 Mart 1910°da “Milli Sinema” adiyla kurulmustur. lk sesli film gdsterimi de
25 Eylil 1929’da Elhamra Sinemasi’nda yapilmis “Kadimin Harbe Gidisi” isimli filmdir.
Osmanli’nin sinemayla tanigsmasi ise ilk kez Lumiere Kardesler’in “Bir Trenin La Ciotat Garina
Varigi” adli filminin 1896°da (https://www.aa.com.tr, Erigim: 19. 05. 2024) gosterilmesiyle olmustur.

Zamanla sinema igerisinde bilim kurgu tiirii gelismeye baslamistir. Bilim kurgu, ge¢misin ve
gelecegin bir kisminit yeniden kurgulayabilen edebiyat ve sinema tiiriidiir. Sozdebilim ve
kesfedilmemis malzemeler kullanarak olas1 teknolojik yenilikler yaratir. Yazarlarin ve yonetmenlerin
eserler icin farkli esin kaynagi oldugu gozlemlenir ve bu yaklasim gercek hayatlar1 fantazyalastirir
(Roberts 2002: 7).

Bu tiir, yaratici ve niteliksel sanat liriinlerinin goriildiigi 1950’lerin sinema eserlerinde siklikla
goriilmeye bagslansa da, gelecegin vizyonunu gosteren ilk 6rnegi, kisa metraj film olan, 1902 tarihli
“Ay’a Seyahat” (Le Voyage Dans La Lune) ile karsimiza ¢ikmaktadir. Yonetmen Lang’in, New
York’a yaptig1 ilk gezisinden esinlenerek olusturdugu hikaye, 1927°de ilk uzun metraj bilim kurgu
filmi olan “Metropolis” olarak beyaz perdeye tasinmistir (Caplescu 2015: 2). Zaman iginde gelisen
teknolojik yenilikler ve c¢ekim tekniklerindeki yeni buluslar sayesinde niteliksel oranda bir artis
gozlemlenmektedir (Yalgin vd. 2023: 223). Sinema ve bilim kurgu tarih boyunca farkli mitolojik
anlatilardan etkilenmistir. Konular1 bakimindan genellikle gelecegi isaretleyen bilim kurgu
filmlerinde dahi mitolojinin oldukca biiyiik etkilere sahip oldugu goriilebilmektedir. Bu baglamda
Dune igerisinde mitolojinin pek ¢ok ydnden izini siirmek miimkiin olacaktir.

4. Dune’daki Mitolojik Ogelerin Degerlendirilmesi

Dune filmleri ayn1 adli romandan uyarlanmis, (1959) Frank Herbert’in bilim kurgu eseridir.
Filmin bagkarakteri Paul Atreides’in iktidara gelisiyle ilgili bir tiglemenin ilk romanidir. Coliin sahibi
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Fremen yerlilerinin Dune’u yesil ve verimli bir diinyaya déniistiirme arzusunu ve Imparatorlugun
uzay yolculugunu kolaylastirmak i¢in yerli baharat melanjina olan ihtiyacini kapsayan bir bilim
kurgudur. Kurgu; gezegenin karmasik ekolojisi, Paul’lin diismanlarinin iistesinden gelmesi, gezegeni
kontrol etmesi ve kisisel kaderini gerceklestirmesi yoniindeki arzular1 dolayisiyla ortaya cikan
miicadelesinin zeminini olusturmaktadir. Roman ve filmler igerik olarak sadece gezegen ve onun
ekolojik betimlemesini ve karakterlerin yasadigi zorlu siireci kapsamamaktadir. Bunlarin yani sira
sosyal, siyasi, ekonomik ve dil ekolojileri de arastirilmaktadir (Parkerson 1998: 317-318). Bununla
birlikte Dune, su ana kadar en ¢ok satan bilim kurgu romanidir (Book Depository 2022). Bu yapimlar
mitolojik unsurlar bakimindan da oldukga verimlilik gostermektedir.

Makale igerisinde, 1984 yilinda David Lynch tarafindan uyarlanan sinema eserinden degil
Denis Villeneuv’in ilk boliim olarak 2021 yilinda g¢ektigi giiniimiize en yakin filmler incelemeye
alimmistir. Dune ilk olarak 1965°te yazilan roman serisidir. Ayni yil en iyi bilim kurgu roman1 dalinda
Nebula Odiilii ve 1966°da Hugo Odiilii’nii kazanarak bu tiiriin edebiyatindaki en énemli érnekleri
arasina girmeyi basarmistir. Yapimci Villeneuve bu calismasinda, roman uyarlamasina sadik
kaldigim1 fakat ayni zamanda orijinal eseri okumamis bir kitleye hitap etmesi gerektiginin de
farkindadir. Bu nedenle senaryonun her tiirlii izleyici i¢in anlasilabilir olmasi gerektigini
vurgulamaktadir (Lozano 2021: 358). Villeneuve, modern insanin kiiltiirel belleginde korunup
tasinmis olan sosyo-kiiltiirel, mimari ve dini pek ¢ok yapi tarzinin bir olasiligini kesfetmeyi de
amaclamigtir. Bu anlamda, Dune’un mitoloji calismalari iizerindeki etkisinin genis olabilecegini
sOylemek miimkiindiir.

Film igerisinde “yasam suyu” olarak adlandirilan mavi renkte bir sivi vardir. Bu siviy1 igen
kimseler ¢esitli dinsel-biiyiisel yetilere sahip olmaya baslamakta ve degisim gostermektedir. Hem
mitolojide hem de inaniglarda rastlayabilecegimiz bir item olan bu su bize ¢esitli noktalarda bilgiler
saglayabilir. Hayat suyu, oliimsiizliik iksiri gibi inanislarla karsimiza ¢ikabilecegi gibi mitolojide
mavi rengin de bir anlami bulunmaktadir. Renk, insanligin cevresindeki olaylar1 ve kendini
anlamlandirmaya calistig1 andan beri farkli durumlarla eslestirdigi onemli kavramlardan biridir. Mavi
renk, Mezopotamya’da tanrisal liituf ve bagislama kavramlar1 ile sembollesmistir. Ayn1 sekilde
Misir’da da mavi renk kutsalligi simgelemektedir (Dilek 2022: 3). Bu mavi renkli su iyi olan tarafi
iyilik adina beslerken, kotii olan tarafta bulunan Harkonnen’u da kétiiliik adina besleyen siyah renkli
su seklinde karsimiza ¢ikmaktadir.

1. Resim: Renk Baglaminda Mitolojik Unsurlara Ornek..

(Yayimlanmus eserin medya formatindan ekran goriintiisii olarak alinmistir.)
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Mitolojik baglamda renk secimlerinin de anlamsal bir arka planinin oldugu sdylenebilir.
Kotiiliiglin, musibetin temsilcisi olarak goriilen kara rengin karsisinda gokle, bilgelikle
anlamlandirilan mavi renk bulunmaktadir. Bu mavi renkli s1vi ana karakterin annesine rahip olmadan
icirilmis ve tabiri caizse bu durum karakterin “goniil goziinii” agmistir. Bu sivinin igirilmesi bir ritiiel
misali dar bir magarada gergeklestirilmektedir. Bir anne rahmini temsil eden magara figiirii ile yeni
rahibe ana karakterinin dogumuna sahit olunmaktadir. Bu magara igerisinde ve iizerinde ¢esitli yazi-
sekillerle ¢izilmis tasvirleri gorebilmek miimkiindiir. Bu tasvirler koruyucu ve kutsayici anlamlari ile
birlikte farkl: kiiltiirel ¢ercevelere sahip olabilir. Tiirk kiiltliriinde de yeni bir gecis donemi igerisinde
olan kisiyi bu tiir yollarla koruyup kutsama aliskanliklar1 bulunmaktadir.

Gecis donemleri baglaminda eser igerisinde bir takim verilere rastlayabilecegimiz Dune’nun
kiiltiirel bir mozaigi bulunmaktadir. Karakterimiz siirekli farkli gecis donemleri yasamaktadir.
Muad’Dib, Usul, Vaiz, Mentat, fmpamtor, Lisan al-Gaib (Dig Diinya’nin Sesi) gibi ¢esitli takma
adlara sahip olmasimin sebebi de budur (https://dune.fandom.com, Erisim: 19. 05. 2024). Ozellikle
Muad’Dib adi ile yerliler tarafindan bir mesih olarak goriilmektedir.

2. Resim: Magara Figiirii Oregi.

(Yaymmlanmus eserin medya formatindan ekran goriintiisii olarak alinmistir.)

Misir’da kozmogoni mitleri ile ilgili dort yilan bulunmaktadir “Ugurum-Karanlik-Goriinmez-
Su”dur. Evrenin ¢evresinde de “Apofis” adli kozmik bir yilan bulunmaktadir. Bu yilanin yikici
ozelliklerinden korunmak i¢in ¢esitli donemlerde dinsel ayinler yapilmaktadir (Hangerlioglu 1975).
Cilinkii bu yilan kesinlikle tam olarak o6ldiiriilemez. Dune igerisinde de buna benzer biiyiik ve kutsallik
atfedilmis bir varlik (solucan) bulunmaktadir.

Dune evreninde Fremen halkinin yasamis oldugu Arrakis gezegeni bir ¢dl gezegeni olarak
tasarlanmistir. Bu ¢6l gezegeni iklimsel ve kiiltiirel baglamda dogu milletlerinin mitolojisi ile
ortakliklara sahiptir. Bu gezegen igerisinde bulunan mimari yapilardan, iklime, hayvan ve bitki
ortiisiine kadar ¢esitli Misir ve dogu mitolojisi 6rneklerine rastlamak miimkiindiir. Bu baglamda ilk
karsilagilan canli ¢6liin kumlari altinda yasayan zamanla devasa boyutlara ulagabilen ve sese oldukca
duyarl olan solucanlardir. Bu solucan toprak iizerindeki ritmik seslere gelir ve orada bulunan biitiin
her seyi yutup yok edebilir. Bu yap: Tiirk mitolojisinde yerin altinda yasayan ve oradan gelen kétiiciil
ruhu temsil eder. Bunun disinda dogu ve batt mitolojilerinin hepsinde siirlingenler ile ilgili ¢esitli
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orneklere rastlamak miimkiindiir. Bu simifin en 6nemli temsilcilerinden biri yilandir. Yilan, deri
degistirmesinden dolay1 Sliimsiizliigii temsil eden kutsal hatta kimi toplumlarca tanr1 olarak goriilen
bir hayvandur. ilk ¢cagda yaygin olarak kasimiza ¢ikan bu yilan kiiltii Yunan mitolojisinde topraktan
yaratilanlarin tiimiinii temsil eder (Armutak 2004: 145).

3. Resim: Kum Solucan1 Ornegi. 4. Resim: Kum Solucaninin Duvar Tasviri.

(https://www.bilimkurgukulubu.com) (Yayimlanmus eserin ekran goriintiisii olarak alinmigstir.)

Filmde yonetmen tarafindan kullanilmis pek ¢ok simge bulunmaktadir. CO6l gezegeni,
Harkonnen ailesinin yasamis oldugu gezegenden oldukga farklidir. Mimari agidan bu gezegen daha
keskin hatlara ve karanlik yapilara sahiptir dolayisiyla pek fazla mitolojik simge barindirmamaktadir.
Fakat Harkonnen’un basarisiz olan yegeninden sonra goreve getirdigi diger yegeni arenada
savagmaya ¢ikmadan Once siyah miirekkep benzeri bir madde ile damgalanmaktadir. Bu islem savasa
giden insanlar ya da kurban edilecek hayvanlar {izerinde onlar1 kutsamak adina yapilan bir islemdir
ve simgesel bir anlami igerisinde barindirir.

Filmin kurgusal evreninde siirekli karsimiza ¢ikan bir boga figiirii bulunmaktadir. Hatta melanj
ticaretini kontrol etmek i¢in gorevlendirilen ve Arrakis gezegenine tasinan Atreides Hanedan1 bu
figlirti gittikleri yere de gotiirmektedir. Boga caglar boyunca farkli kiiltiirlerce yeniden dogusu,
yeniden baslangict simgeler. MO 4500 y1l dnce evcillestigi bilinen boga ya da okiizler, Anadolu ve
Mezopotamya cevresinde, glic ve ilireme, toprak ve tarim tizerinde etkili olmustur. Eski Misir’da
boynuzlar arasinda bir gilines ve bir ay diski tasiyan Apis (Bogalarin Tanris1), 6lim ve yeniden
dogum tanris1 olarak da kabul edilir. Giicli ve koruyuculugu temsil ettiginden Anadolu’nun pek cok
yerinde Oniimiize ¢iktig1 gibi, diinyanin bagka yerlerinde de ev duvarlarinin yiiksek noktalarina boga
baslarinin, boynuzlarmin asildigini gérmek miimkiindir. (https://www.miamantra.com, Erigim: 02.
06. 2024). Eser icerisinde hem bir duvar siisii hem de bir biblo olarak karsimiza ¢ikar. Bu figiirii
gittikleri yerlere gétiiren aile ona ne kadar ¢ok deger verdigini gostermektedir. Boga mitolojik olarak

zengin bir ge¢mise sahip hayvandir. Bu baglamda, film yapimcisi bu kadim ge¢gmisi Dune’nun birgok
noktasinda karsimiza ¢ikarmaktadir.
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5. Resim: Duvardaki Boga Figiirii Ornegi.

(Yayimlanmus eserin medya formatindan ekran goriintiisii olarak alinmigtir.)

Tun¢ Cagi’na gelindiginde Mezopotamya sanat tasvirlerinde ilk Ornekleri goriilen boga
figliriine, arabalar1 ¢ceken Okiiz resimlerinde sikca rastlanmaktadir (Akurgal, 1998: 26). Akad kral
Naram-sin’in (MO. 2190-2154) Lullubani krali Satuni’yi yenilgiye ugratmasimin ardindan Susa’ya
yaptirdigr “zafer steli” bugiin Paris-Louvre Miizesi’nde sergilenmektedir ve bu stelde kral, tanrilara
0zgli oldugu kabul edilen “boynuzlu baglikla” tasvir edilmektedir. Akad, Asur ve Babil kiiltiiriinde
de boga, “gii¢, verimlilik ve dolleyiciligin” sembolii olarak kabul edilmistir. (Demirci 1998: 82).
Filmde kahramanin dedesinin de bogalarla kapismis oldugu belirtilmektedir. Mezarda dedesini
ziyaret etmeye giden baba ve ogul mezar iizerindeki boga ile carpisan insan kabartmalarina
dokunmaktadir. Bununla birlikte Atreides Hanedan1’nin yagamis oldugu yerlerin mimari yapilarinda
da cok¢a boga kabartmalarina ve figiirlerine rastlanmaktadir.

6. Resim: Boga Tasvirinin Biblo Ornegi.

(Yayimlanmus eserin medya formatindan ekran goriintiisii olarak alinmigtir.)
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Filmde karsimiza ¢ikan bir diger simge kartal simgesidir. Kartal mitolojik olarak pek c¢ok
anlamu icerisinde bulunduran bir hayvandir. Misir ve Yunan mitolojilerinde giines tanris1 bir kartal
olarak ge¢mektedir. Kartallar sans sembolii olarak goriilmekte ve Yunan tanris1 Zeus’a kurban
edilmektedir. Ayn1 zamanda kartal bazi durumlarda Zeus’un iistiin 6zelliklerini tastyan bir simgedir.
Romalilar bu hayvanlara “firtina tastyicis1” seklinde bir isim vermistir. Roma Imparatorlugunda bir
imparator oldiigiinde rahip, onun ruhunun yeniden dogmasi i¢in bir kartali dogaya salmaktadir.
Iskandinav mitolojisinde tanrilar tanris1 Votan bir yerden ¢ikmak i¢in hemen bir kartala déniismekte
ve ucarak yok olmaktadir. Eski Tiirklerin dini olan Samanizm inancinda da bu figiir 6nemli
goriilmektedir ayrica Yakut Tiirklerinde de kartala tapilmaktadir. Bununla birlikte ilk samanin bir
kartal olduguna dayali inan¢lar da bulunmaktadir. Genellikle gok ve kozmolojik gligleri simgelemek
icin kullanilmis kartalin yonetici giicleri ile insanlar arasinda arabuluculuk yaptigina inanilmaktadir
(Ornek, 1988). Film igerisinde bu kartal sekli baz1 mimari unsurlarm iizerinde, bayraklarda ve
yiiziiklerde karsimiza ¢ikmaktadir. Bu sekillerin, bu tiir yerlerde 6zellikle ¢esitli devlet toplantilarinin
yapildig1 toplant1 odalarinda ya da odalarin kapisinda kullanilmasi, kahramanin babasinin devlet
miihriinde bu seklin kullanilmast mitolojik anlaminin 6nemini temsil eder nitelikte karsimiza
cikmaktadir.

7. Resim: Bayrakta Kullanilmis Kartal Figiirii Ornegi.

(Yayimlanmus eserin medya formatindan ekran goriintiisii olarak alinmistir.)

Film icerisinde gegen bir diger hayvan ¢l faresidir. Fareler hakkinda, Eski Ahit’te Nuh’un
gemisini batirmak i¢in ahsabini kemirerek bir delik agtiklar seklinde bilgiler kayitliyken, Hiristiyan
folklorunda Seytan’in yardimcist olarak tasvir edilmektedir. Eski Yunan’da fareler Apollon’un
yilanlar1 tarafindan yendikleri veya salgin hastalik gonderen roliine istinaden bu tanri ile
iliskilendirilmistir. Yunan fabl yazar1 Ezop, gii¢lii ve magrur aslani diistiigii tuzaktan ipini kemirerek
kurtaran kiigtik farenin dykiisiinde giiciin zaman ve mekéna gore degistigini gostermistir. Bir Alman
masalinda ise hizmetgi bir kiz uyurken agik agzindan disar1 ¢ikan bir farenin diger calisanlarca
oldiirtilmesiyle birlikte kizin da 61diigii ¢linkii farenin gercekten kizin ruhu oldugu anlatilmigtir. Pagan
Germen kabileleri 6lii ruhlara eslik eden ve sembolii sigan olan Nehalennia veya Hludana adli bir
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tanrigaya tapinmaktaydi ki Hiristiyan sdylencelerinde benzer bir rolii iistlenen on ikinci yiizyilda
yasamis Alman azize St. Gertrude’un tasvirlerinde bir sican yoldasinin olmasi gelenegin devamlilig
acisindan dikkat g¢ekicidir (https://ozhanozturk.com, Erisim: 02. 06. 2024). Bu baglamda Dune’da
siirekli karsimiza ¢ikan ¢6l faresi kahramana yol gostermeye ¢alismaktadir. Kahramana, en ¢ikmaza
girdigi anlarda bir yol gosteren ve yoldas olarak gordiiglimiiz bu ¢dl fareleri sonrasinda yerel dilde
gecen Muad 'dib sekli ile kahramanin lakaplar1 arasina girmektedir.

8. Resim: Bir C6l Faresi Ornegi.

(Yaymmlanmus eserin medya formatindan ekran goriintiisii olarak alimmistir.)

Ik defa ¢ol halki Fremenlerden bir temsilci kabul eden Atreides Hanedami farkli bir uygulama
ile karsilagsmaktadir. Fremenler, ¢dlde yasayan ¢6liin en i¢ kisimlarindaki zor iklim sartlarina ve
cografyasina uyum saglamis bir topluluktur. Bu kadar zor sartlarda yasamak onlarin suya biiylik
kutsiyet atfetmesine sebep olmustur. Bu baglamda film igerisinde farkli sahne ve konular
islenmektedir. Ik olarak Atreides Hanedani temsilcileri ile tanismaya gelen Fremen onlara
tilkiirmektedir. Bu durum Fremenler tarafindan “beden sivisini hediye etmek” olarak goriilmektedir.
Fakat bunun karsiliginda yanlis anlamak iizere olan hanedan iiyeleri hemen uyarilir ve bu
uygulamanin viicut sivilarimi gereksiz higbir sekilde harcamayan yerli halk i¢in kutsayici bir degere
sahip oldugu belirtilir ve sayg1 olarak onlar da tiikiiriir béylece bu konusma kutsanmis olur.

Col halki i¢in beden sivisinin biiyiik 6nemi vardir. Bu baglamda 6len insanlarin bile viicudunda
bulunan biitiin su bir mekanizma ile ¢ekilip kutsal bir havuzda biriktirilmektedir. Bu mekanizmanin
iizerinde cesitli tilsimlar ve semboller bulunur. Bunlar koruyucu ve kutsayici goéreve sahiptir. Cekilen
viicut suyunun kutsal oldugu diistiniildiigiinden asla hi¢ kimse tarafindan bir yudum bile igilmemekte
ve kutsal beden sularinin biriktirildigi havuza eklenmektedir.
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9. Resim: Olii Bedeninden Viicut Suyunu Ceken Mekanizma Ornegi.

(Yayimlanmus eserin medya formatindan ekran goriintiisii olarak alimmuistir.)

Mitolojide bu konu ile ilgili beden suyunun c¢esitli anlamlari1 bulunmaktadir. Dort unsurdan ilki
olarak kabul edilen su, mitolojik sistemlerde ilk baslangi¢la baglantilidir, ilk kaosu tanitir. Tiirk
yaratilis mitinde de kozmos, sudan tiiremistir (Bayat, 2007: 248). Mitolojik sistemlerde su, evrenin
tiim potansiyelini ve tohumlarini i¢inde barindan bir rahim olarak diisiiniilmiistiir (Eliade 2003: 199).
Bu baglamda viicut sivilarmin film igerisinde bu denli korunmasi ve kutsanmaya caligilmasinin
sebebi olarak evrenin tiim potansiyelini barindiriyor olmasi gosterilebilir. Bu sivilar ¢esitli dinsel-
biiyiisel ritiiellerde de bu ylizden karsimiza ¢ikmaktadir.

Yine diinya mitolojilerinde énemli bir motif olan hayat suyu 6liimlii insanlarin 6liimsiizliige
erisme 6zlemlerinin yansimasidir (Ogel 2003: 107). Bu durum filmde karsimiza ¢ikan mavi suda da
goriilebilir. Suyun, evrenin mayasinda bulunan madde olarak edindigi kutsal deger suya dinsel
anlamda ¢ok yonliiliik kazandirmis; tarihte pinarlar, nehirler ve irmaklar ¢ercevesinde gelisen pek
cok tapim dogmustur (Beydili 2005: 503). Bu durumlardan hareketle film igerisinde su ile ilgili
islenen pek ¢ok konunun bulundugu goriilebilir. Bu konular farkli baglamlarda karsimiza ¢iksa da
kurgusal evrende yagamaya devam eden mitolojik gecmisi 6ne ¢ikarabilir.

Film igerisinde bir baska mitolojik anlami olan unsur da bir bitkiden olusmaktadir. Bu bitki
karsimiza Niliifer (Lotus) cicegi olarak ¢cikmaktadir. Niliifer (Lotus) ¢igegi ile ilgili ¢esitli inanmalar
vardir. Bunlardan birisinde eski Misir’in baslangicta karanliklar altinda oldugu ve Nil’de bir karmasa
ciktig1 seklindedir. Bu karmasa niliifer ¢iceginin ortaya ¢ikmasina kadar stirmiis. O ana kadar her yer
karanlikken bahar ayinin gelmesiyle niliiferler agmaya baslamis ve acan niliiferin etkisiyle biitlin
Misir aydilanmustir (https://e-dergi.tubitak.gov.tr, Erigim: 04. 06. 2024).
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10. Resim: Filmde Gegen Niliifer Cigegi Ornegi.

(Yayimlanmus eserin medya formatindan ekran goriintiisii olarak alimmuistir.)

Topraktan bagimsiz sekilde su yiizeyinde yasamakta olan lotus bitkisi; berrak, temiz ve taze bir
goriiniime sahip olmasi ile bilinir. Gegmis donemlerde Budizm ve Hinduizm gibi dinler i¢in kendini
bulmay1 ve i¢ diinyay1 temizlemeyi simgeleyen pek coklari i¢in kutsal olarak goriiliir, ayn1 zamanda
sonsuz yasamin simgesi olarak da tanimlanir (https://www.sochic.com, Erisim: 04. 06. 2024). Bu
baglamda film igerisinde daha berrak bir sayfanin agildigi, bir ¢ézlimiin verildigi sahnede bu ¢icek
karsimiza ¢ikmaktadir.

Son olarak Dune evreninde baskarakter olan Paul’iin, “ayni anda birden fazla yerde olabilen
kis1” Kuisatz Haderah 1 liretme programi olan Bene Gesserit Kardesligi’nin bir stnamasi karsimiza
cikmaktadir. Bu sinamada, Paul’lin bir takim giiclere sahip oldugunu bilen rahibe onun bu giigleri
kontrol edip edemedigini gormek i¢in sihirli bir kutuya elini koydurur ve belli bir miihlet aciya
katlanmasini ve gordiigii illiizyonlar1 agiklamasini bekler. Bu bir ¢esit ge¢is donemi ritiieli olarak
goriilebilir. Diinyada farkli kiiltiirlerde bu tiirden mitolojik inanmislar bulunmaktadir. Kisinin
erginlenmesi ve yeni durumuna geciste hazirlanmasi, kendinin farkina varmasi ve kendisini kontrol
etmesi beklenir. Ancak bunlar yapabilirse yetiskinlige, olgunluga yahut herhangi bir agidan giice
sahip olabilir.

Sonuc¢

Mitolojik unsurlar, sinemanin pek ¢ok noktasinda 6nemli rol oynamaktadir. Bu roller karsimiza
kurgusal evren ve mekan tasarimlarinda, karakterlerin olusumu ve gelisiminde, hikayenin islenisinde
vb. alanlarda c¢ikabilir. Bir sinema filmi igerisinde yonetmenler ve diger ekip iiyelerinin vizyonlari
dogrultusunda mitolojik unsurlarin islenmesi tarih, din, sosyo-kiiltiirel unsurlardan esinlenmektedir.
Bu esinlenme noktalar {izerine inceleme yapildiginda hususi olarak bir takim segimlerin yapilmis
oldugu anlasilabilir. Tasarimlar yahut kurgular hedeflenen dénem dogrultusunda toplumlar hakkinda
bizlere farkli baglamlarda bilgiler verir niteliktedir. Mitolojik unsurlarin siklikla goriildigi
alanlardan biri de gelisen ve degisen diinyanin bir {iriinii olan bilim kurgu filmleridir.
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Bilim kurgu, bilinen ve bilinmeyen diyarlar ile ilgili olas1 felaket yahut cennet senaryolarini
islemektedir. Bu alandaki en 6nemli eserlerden birisi Frank Herbert tarafindan yazilan Dune’dur.
Dune romaninin 1984 ve 2021 tarihinde iki farkli yonetmen tarafindan sinema uyarlamasi yapilmaistir.
David Lynch ve Denis Villeneuv olmak iizere iki farkli yonetmen tarafindan bu roman film yapilmaya
calisilmistir. Bu ¢alismada, donemimize daha yakin olan ikinci yonetmenin yapmis oldugu iki film
iizerinde durulmustur. Bu son iki film hem teknolojik ilerlemelerin getirmis oldugu goriintii kalitesine
hem de yonetmenin ugrasi sonucu izleyiciye verilmeye ¢alisilan iyi bir hikaye kurgusuna sahiptir.

Villeneuve’in filmi igerisinde Harkonnens’lerin Giedi Prime gezegen kurgusu igerisindeki
endiistriyellesmenin getirdigi yap1 tasarimi son derece renksiz, herhangi bir bitki ortiisii veya dogal
1siktan yoksun bir diinya olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Buna karsilik Atreides’in yasadigi Arrakis
gezegeni ise bu Ozelliklerin tam tersi olacak sekilde karsimiza ¢ikmaktadir. Bir ¢ol gezegeni olmasi
dolayistyla bitki oOrtiisii cok fazla bulunmasa da dogal 151tk bakimindan bolluk barindirdigi ve
mekanlarin sanayilesmenin soguklugunu barindirmadigi goriilebilir. Bu durum mitolojik dgelerin
secilmelerini de etkilemektedir. Col gezegeninde Misir mitolojisinin izlerine rastlanabilir ki Misir
(dogu) kiiltiirlini andiran mimari 6zellikler filmlerde goriilebilir.

Dini ve mitolojik gondermelerin bulundugu Dune: Cél Gezegeni I-1l filmlerinde su kiilti,
magara inanci, hayvanlara dayali mitolojiler, bitkilere dayali mitolojiler ve genel olarak gecis
donemlerine dayali ritiielistik inanmalar karsimiza ¢ikmaktadir. Bu mitolojik 6gelere genel anlamda
deginilmeye calisilmakla beraber daha farkli kiiltiirlerde daha derin anlamlara gelen durumlar da
karsimiza ¢ikabilir. Villeneuve’in ¢ekecegi devam filmlerinde karsimiza yeni evren kurgulari ve
mitolojik 6geler ¢ikacaktir. Belki de teknolojinin getirmis oldugu yeni evren var olan mitolojilerin
evrim gecirmesine yahut yeni mitolojilerin ortaya ¢ikmasina sebep olabilir. Bu baglamda insan eli ile
iretilmis pek ¢ok seyin Halkbilimcilerin arastirma konusu olabilecegi ve geng¢ arastirmacilar
tarafindan yeni bilimsel verilerin toplanabilecegi sdylenebilir.
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