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Ozet

Internet giintimuiziin en etkili iletisim araglarindandir. Diinya internet
sayesinde kuresel bir kdy haline gelmistir. Bu teknolojik aracla beraber
insan ve toplum hayati artik eskisi gibi olmaktan c¢ikmistir. Dlinya her
gln cesitli yeniliklerle degismeye devam etmektedir. Bilisim caginin hizh
degisimi toplumsal kurum ve kultirlerde cesitli degisim/dontstmler
meydana getirmektedir. Hizli ve bas déndurici teknolojik gelismelerin
yasandigt guinUmlz dUnyasinda folklor da bu degisimlerden
etkilenmektedir. So6zIti kultir ortamlarinda insanlarin bir araya
gelmesiyle TUretilen mit, destan, masal, efsane benzeri TturUnler,
guntimuzde  radyo, televizyon, internet araciligiyla  yeniden
uretilmektedir. Sanal dunya karsilikli etkilesim ve iletisimin yogun
bicimde yasandigi mekandir. Dijital baglamin kendisine ait kodlama,
ifade ve aktarma formlar1 yaratarak tekrarlamasi kendi geleneklerinin
olusmasini saglamaktadir. Sanal topluluklarin her birinin kendine 6zgt
geleneksel bir yapisi1 vardir. Teknoloji eski gelenekleri aktarmis, yeniden
Uretmis ve yeni gelenekler icat etmistir. Yeni folklor konularinin
yaratilmasinda 6énemli mekanlardan birini olusturan internet, yeni kultiar
tiplerini de meydana getirmistir. Yeni iletisim araclar1 folklora yeni bir
alan yaratmistir. Bu calisma, internette meydana gelen folklor trtnleri
ile s6zli gelenek Urdnleri arasindaki iliskiler tUzerine cesitli
degerlendirmeleri icermektedir. Sanal diinyada folklor, calisma
yontemleri, etik kurallar, karsilasilan problemler, s6zIti kilttr-elektronik
kultar iliskisi ve gelenegin sanal alemdeki déntstimi ele alinan konu
basliklaridir.
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INTERNET FOLKLORE: NETLORE
Abstract

Internet is the most effective communication tools of our day. The world
has become a global village thanks to the internet. This technological tool
has changed the lives of people and society. The world continues to
change every day with various innovations. The rapid change of
information age has brought about various changes / transformations in
social institutions and cultures. In today's world where rapid and
dizzying technological developments are experienced, folklore is also
affected by these changes. Myth, epic, fairy tale, legend-like products
produced by the gathering of people in oral culture environments are now
being reproduced through radio, television and internet. The virtual
world is the place where mutual interaction and communication are
experienced intensively. The repetition of the digital context by creating
its own coding, expression and transfer forms has led to its own
traditions. Each virtual community has its own traditional structure.
Technology has transferred the old traditions, re-produced, invented new
traditions. The internet, which constitutes one of the important places in
the creation of new folklore subjects, has created new culture types. New
communication tools have created a new field of folklore. This study
includes various evaluations on the relationships between oral tradition
products and folklore products that occur on the internet. Folklore in the
virtual world, working methods, ethical rules, problems encountered, the
relationship between oral culture and electronic culture, the
transformation of tradition in the virtual world are examined.

Key Words: internet, folklore, tradition, netlore, netrography.

GIRIS

Folklor bir disiplin olarak XIX. yiizyilda baglamistir. Folklorun ele aldigi “halk”
kavramina bakisi, inceleme alanini belirleyen temel paradigmalardan birini olusturmustur.
Folklorda “halk” tarihsel siire¢ igerisinde farkli sekillerde tanimlanmis, bu tanimlamalar yeni
bilim dalinin yoniinii belirlemistir. “Halk” ilk zamanlarda baska kiimelerden olusan gruplara
kars1 tezat olarak bagimli bir yap1 olarak tarif edilmistir. “Halk™ vahsi ve medeniler arasinda

medeniyeti heniiz tam kesfetmemis gruplar1 ifade etmistir. Bu tanimlarda “halk” koyli, alt
smif, egitim gdrmemis, gelismeye kapali bir siniftir.

Halk bilimcilerin folklora bakist XX. yiizyildan itibaren degismeye baslar. XX. ytlizyilin
baslarma degin bazi halk bilimciler, folkloru sadece eski donemlerden kalan materyallerin
kalintis1 olarak gdrmiislerdir. B. A. Botkin 1930’larda folklorun sadece “kalintilar” iizerine
inceleme yaptig1 goriisiinii kabul etmez. O, tiikenmekte olan her halk grubunun yerine yeni bir
grubun yaratildigin1 ifade ederken folkoru gelenek ile yaraticiligin karisimi ve c¢agdas
kosullara fonksiyonel bir yanit olarak degerlendirir (Hirsch, 2014: 22). Botkin, bir milletin
icinde ¢ok sayida halk grubunun varligindan s6z eder. Bu halk gruplar siirekli bir yaratim
halindedir. Daha sonra Howard Odum halk biliminin tiim toplum tiirlerinde var oldugunu ve
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onun ekstra orgiitsel ve teknolojik olan kiiltiirlin bir 6gesi oldugunu soyler (Hirsch, 2014: 32).
Halk biliminin toplumun tiim katmanlarinda var oldugunu ve her donemde yeniden
yaratildigini, onun dinamik yapisini ortaya koyan bu tiir agiklamalar Alan Dundes’in modern
“halk” taniminin ve doniisen, uygulamali halk biliminin ilk isaretleridir.

XX. yiizyilin 6nemli halk bilimcilerinden Alan Dundes’in “halk” tanimi halk bilim
incelemelerinde 6nemli bir doniim noktasini olusturur. Dundes’e gore halk “ortak bir faktorii”
paylasan, “kendine has geleneklere” sahip olan bir insan grubudur. Burada bir grup iiyesinin
digerlerini tanimasina gerek yoktur, gruba ait geleneklerin 6ziinii bilmesi halki olusturmasi
icin yeterlidir (Dundes, 2006b: 16). Bu tanima gore dil, din, meslek gibi herhangi ortak bir
faktorii paylasan ve geleneklere sahip her grup “halk”tir. Her grup kendine ait bir halk
bilgisine sahiptir. Ortaya cikacak her yeni grup, yeni halk bilgisinin yaratimini saglayacaktir.
Dundes yeni “halk” tanimiyla folklorun inceleme alanini yeniden belirler, genisletir. Artik
grup igerisinde kullanilan ¢esitli simge ve isaretlerden zarfin iizerine basilan mumdan miihiire,
hapsirma gibi viicut hareketlerinden sonra sdylenen geleneksel yorumlara kadar
geleneksellesmis tiim uygulamalar folklorun konulari arasindadir (Dundes, 2010: 18). Dundes
tarafindan yapilan yeni “halk” tanimina gore teknolojik gelismelerin {iriinii olan bilgisayar ve
internet de halk bilgisinin yeni yaratim mekanlarindan biridir. Sanal diinyada mevcut olan her
grubun halk bilgisi vardir ve bu gruplar folklorun inceleme alanindadir.

Folklor giiniimiize kadar ¢esitli kiiltiir ortamlarinda birbirinden farkli tirtinler vermistir.
Kiiltiir ortamlarimin degismesi {iriinlerin baglamini degistirmis, yeni baglam yeni yaratmalar1
meydana getirmistir. Elektronik kiiltiir ortam1 da folklor iirlinlerinin, sozlii ve yazili kiiltiir
ortamlarindan sonra ortaya ¢ikan, yeni yarattm mekéanlarindan biri olarak kabul edilmektedir.
Internet, folklor iiriinlerinin radyo, televizyon gibi elektronik araclardan sonra en yaygin
kullanima sokuldugu alanlardan birini olusturmaktadir. Sanal diinyada meydana gelen sosyal
gruplarin “halk” olarak kabul edilip edilmeyecegi, yeni baglamin gelenekleri olusturma ve
aktarimdaki roli, iriinlerin yaratilma mekan ve zamani, yeni sanal baglamin iiriinler
tizerindeki etkisi gibi sorunlar arastirmacilar tarafindan tartisilmaktadir. Bu ¢alisma elektronik
kiiltiir ortamlarindan sadece internette meydana getirilen folklor iiriinleri ile sinirlandirilmastir.

Calismada internette meydana gelen folklor iiriinleri ile sozlii gelenek iiriinleri
arasindaki iligkiler ele alinmistir. Bu iligkiler, sanal diinyada “halk” olarak kabul edilebilecek
gruplar, bu gruplar arasindaki iligkinin sekli/niteligi, internet gruplarinin gelenekleri
aktarma/yaratma/doniistiirme  siiregleri, icrasallik, performans, metinlerin 6zelligi,
geleneklerin yaratilma zamani/mekan1 konular1 etrafinda sanal diinyadaki gruplar arasindaki
iletisim/etkilesimler dikkate alinarak degerlendirilmistir. Sanal diinyadaki folklor iirtinlerinin
yukarida ifade edilen nitelikleri degerlendirilirken ilk olusum alani olan sozlii gelenekteki
varligi da gdz 6niinde bulundurulmustur. Ozellikle son dénemlerde sanal diinyada cesitli
folklorik gruplar ve bu gruplar tarafindan ortaya konulan halk bilimi iriinlerinin kiiltiir
ortamlarina gore gecirdigi degisim/doniisiimler iizerine, caliysmamizin sonunda ancak bir
kismina yer verdigimiz, zengin bir kaynakca meydana gelmistir. Her caligmada internet-
folklor iligkisi etrafinda sanal alemde meydana gelen {irlinlerin farkli bir problemi ele
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alimmistir. Bu ¢alismalar yukarida ele alinan sorunlarin degerlendirilmesinde, ¢éziimiinde
zengin veri saglamaktadir.

1. TEKNOLOJi CAGINDA FOLKLOR

Internet, toplumlary/kiiltiirleri degistirmekte, yeniden yaratmaktadir. “Kim oldugumuz,
nasil yasadigimiz, nasil iligkiler kurdugumuz hizli bir sekilde internet tarafindan
sekillendirilmektedir.” (Dyrud, 2018: 185). Internet diinyadaki tiim insanlarmn birbirlerinden
haberdar olmalarin1 saglamaktadir. Toplumsal iliskileri kokiinden degistirmekte, devlet
siirlarint ortadan kaldirmaktadir. Artik hicbir sey eskisi gibi degildir. Gergek diinyayi
yeniden sekillendiren sanal alem, yeni gelenekleriyle farkli/etkileyici bir diinya yaratmaktadir.
“Kitle aracili iletisim teknolojileri geleneksel baglamlart giiclendirirken, katilimci medya ise
yerel baglamin, lizerinden baskaligini ifade edebilecegi yeni giiclii kanallar sunmaktadir”
(Howard, 2018: 132). Toplumsal olusumlarin temelinde iletisim bulunmaktadir. Internet;
sOzllii ve yazili iletisimden sonra sagladigi kablosuz iletisim teknolojisiyle giliniimiiziin en
onemli ve etkin iletisim araglarindan biri haline gelmistir.

Giiniimiizde internet bir¢ok insan tarafindan kullanilan bir bulusma noktasidir. insanlar
sesli, yazili veya goriintiilii olarak bu iletisim biciminden yararlanmaktadir. insanlar gesitli
sosyal iletisim sitelerine bakmadan uyumamakta, e-maillerine bakmadan ise gitmemektedir.
Insanlarin ferdi hayati, toplumsal iliskileri sanal diinya tarafindan yonlendirilmekte ve
sekillendirilmektedir. Internet hayatimizda bir ihtiya¢ haline gelmistir. Bu teknolojik aragla
beraber insan ve toplum hayat1 artik eskisi gibi olmaktan ¢ikmakta, diinya her giin g¢esitli
yeniliklerle degismeye devam etmektedir. Internet insanlarin kiiltiirel hayatlarinda belirli
islevleri iistlenmektedir: Bilgi edinme, motive etme, tartisma zemini olusturma, sosyallesme,
esglidiim (koordinasyon), egitime katki, kiiltiirel gelisim ve degisime etki, hos vakit gecirme,
insanlar1 bir araya getirme (Askin Balci, 2017: 62).

Bilim ve teknolojik gelismelerin yogun bigimde yasandigi XXI. yiizyil bilisim ¢agidir.
Bilisim caginin hizli degisimi insanin diisiince yapisiyla beraber toplumsal kurum ve
kiltiirlerde de degisim/doniisiimler meydana getirmektedir. Kiiltiir, toplumsal degisime
paralel bi¢gimde yenilenir. Folklor da kiiltiirel degisimlere bagli olarak kendisini
giincellemektedir. So6zli kiiltlir ortamlarinda insanlarin bir araya gelmesiyle iiretilen mit,
destan, masal, efsane benzeri iirlinler, gliniimiizde radyo, televizyon ve internet araciligiyla
yeniden iiretilmektedir. Folklor ile internet arasinda her giin daha da giiclii hale gelen bir iliski
vardir. Folklor sanal aglarla hi¢bir donemde bu kadar evrensel olmamistir. Folklorun sanal
diinyada varligi “kiiltiiriin kitlesel ekonomik ve endiistriyel bir alana doniisiim siirecini de
agiklamaktadir” (Ozdemir, 2012: 401). Bu siiregle bir iiriine dokunma dénemi, yerini sanal
tikketime birakmaistir.

Folklor iirtinleri i¢inde barindirdigr eski donemin hayat tarzini her ¢aga gore yeniden
sekillendirir. Ornegin sozlii kiiltiir ortaminda {iretilen bir fikranin elektronik kiiltiir ortaminda
“bilgisayar terimlerini iyi bilen, internet ortaminda sosyallesebilen, daha c¢ok ‘sehirli’ ve
‘geng’ diye nitelendirilebilecek bir kesim tarafindan, ‘kopyala-yapistir’ mantig ile kelimeleri
lizerinde oynanarak yeniden” (Aslan, 2011: 55) olusturuldugu goriilebilmektedir. Her ne
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kadar bu tiir uygulamalar yapi itibariyle folklor iiriiniinde koklii degisimler meydana
getirmiyor gibi goriinse de internet kullanicilarinin yaraticigini géstermektedir. Bir taraftan
baglam1 degisen iiriine ¢caga uygun yeni bir anlam yiiklenirken, diger taraftan eski déneme ait
yap1 ve tema saklanarak yeni ¢aga/kusaga aktarilmaktadir. Folklor {iriinii, sanal diinyada
giincellenirken i¢inde yaratildig1 imgesel mekana ait yeni terimlerle zenginlestirilmektedir.

Cevrim i¢i geleneksel sOylem big¢imleri 1990’lardan itibaren teknolojik kaynakli
folklorun inceleme alanlarindan biri olarak kabul edilmistir. Sozli kiiltiirtin birgok konusu
sanal kiiltiirde cagdas sOylemlerle yerini almistir. Bu konular elektronik ortamda sozli
gelenekler tarafindan da beslenmis, yeni dijital tiir/konular haline gelmistir. Folklor yeni
teknolojiler tarafindan degistirilen yagam bi¢imlerine uyum saglamak i¢in yeni formlar almas;
ancak verdigi mesaj ayni kalmistir. Televizyonun ilk donem yayimnlarinda “Yiiz ylize
iletisimin hakim oldugu sozlii kiiltiir insan1 goriintiiniin eklendigi bu aragla [televizyon]
kurulacak iletisim bi¢iminin karsilikli oldugu yanilgisin” (Kiiglikbasmaci, 2013: 1068)
yasamis; ancak internetle karsilikli iletisim yanilgi olmaktan ¢ikarak gercege doniismiistiir.
Boylece sozlii gelenek elektronik kiiltiir ortaminda yeni sekliyle varligint devam ettirmistir.
Sozli gelenek toplumsal yagami sekillendirerek folklor iiriinlerinin belirlenmesinde etkili bir
rol oynadig1 gibi internet de gliniimiizde folklor iizerinde sekillendirici bir etkiye sahiptir.
Modern toplumlarda gelenek siirekli kendini yenilemekte/yaratmaktadir. Internet de modern
cagin yeni kiiltiir yaratim baglamidir. Herhangi bir gelenek islevini siirdiirdiigli, toplumsal
ihtiyaglara cevap verebildigi siirece, hangi kiiltiir ortaminda bulunursa bulunsun, varligini
siirdlirecektir. Bundan dolayr toplumda karsiligi olan geleneksel uygulamalar baglam
degistirerek varliklarin1 devam ettirmektedir.

Dundes’in ifadesiyle “teknoloji halk bilgisini yok etmedigi gibi, halk bilgisinin
yayilmasinda ve aktarilmasinda hayati 6neme haiz bir faktor haline gelmekte ve yeni halk
bilgisi olusumuna da heyecan verici bir ilham kaynagi olmaktadir” (Dundes, 2006b: 24). Dan
Ben-Amos folklorik bir hareket i¢in iki sosyal sartin olmasi gerektigini savunur: Hem gdosteri
ve anlatmayi yapanlar ve hem de seyirci ayni halde ve ayni referans grubunun pargasi
olmalidir (2006: 35). Burada iletisim olarak folklorun insanlarin yiiz ylize goriigsmeleri,
birbirlerine dogrudan hitap etmeleri durumunda olustugu kastedilmektedir. Referanstan
kastedilen ise geleneklerdir. Internet halk bilgisi iriinlerini yeni sekillerle ortaya
cikarmaktadir. Sanal ortamdaki halk bagimsiz ¢esitlilige sahip, gruplar sinirsiz sayidadir. Bir
kisi ayn1 zamanda birden fazla grubun iiyesi olabilmektedir. Bunun yan1 sira bir grup kendi
icinde de daha kiiciik gruplardan olusabilmektedir. Halk bilgisi tirlinlerini yaratan bir grubun
baska gruplara kars1 tstiinliigii de bulunmamaktadir. Bu yoniiyle her grubun ortaya koydugu
bilgi 6nemli ve degerlidir.

2. CEVRIM iCi FOLKLOR VE YENi BiR ARASTIRMA YONTEMI:
NETLORE VE NETROGRAFI

Sanal diinyada folklorla ilgili bilimsel aragtirmalar basta ABD, Brezilya, Estonya,
Litvanya, Fransa, Macaristan olmak iizere diinyanin bircok iilkesinde devam etmektedir.
Sanal diinyada yapilan folklor c¢aligsmalar1 “internet folkloru, ag folkloru, sanal folklor,
internetlore, netlore, computerlore, computer folklore, virtual folklore, cyberlore, e-folklore,
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digital folklore” (Alekseyevskiy, 2015: 202-203) gibi ¢ok sayida farkli terimle
adlandirilmustir. internet, folklorun sekillendigi yeni bir mecradir. Bu mecra son zamanlarda
yukarida adi gecen terimler arasinda en fazla “netlore” terimiyle ifade edilmeye baslanmistir.
Netlore “sozlii olmayan, yiiz yiize iletilmeyen ve kusaktan kusaga aktarilmayan” (De Vos,
2018: 11) folklor olarak tanimlanmaktadir.

Folklor arastirmacilar1 yeni gelismelere bagli olarak diisiinme, inceleme, arastirma
yollarim1 da degistirmektedir. Modern diinyanin her alaninda etkin kullanimiyla kokli
degisim/dontlisiimler meydana getiren internet, folklorun aragtirma alanlarini genisletmis,
zenginlestirmistir. “Internet, sadece herhangi bir kamusal toplanma yeri gibi normal,
gayriresmi, giinliik, sosyal etkilesim i¢in bir diizen haline gelmistir. Bu tiir bir etkilesimin
meydana geldigi yer tipki diger yerler gibidir ve folklor burada ortaya ¢ikar” (Mcneill, 2018:
117). internet folklor iiriinlerinin ortaya ¢ikmasini, yaygmlasmasini saglayan ortam
saglamaktadir. Internetteki iletisim siireclerinin hizi ve kolayca iletilebilirligi basili kitle
medyasina ait nesnelerin ¢ogalmasini, c¢esitlenmesini, yeni formlarmin {iretimini
saglamaktadir. Bu etkilesim Howard (2018: 145)’mn ifadesiyle iki iiriinlin birlesmesinden
meydana gelen “melez” olarak adlandirilabilecek ii¢lincii tiirleri olusturur. Cagdas folklor,
toplumsal ihtiyag ve bireysel arzulara bagla olarak devamliligini stirdiiriir.

Internet, dijital karakterli sanal bir diinyadir. Her tiirden dijital bilginin depolandig
internet, folklor {tirlinlerinin alanini giliglendiren, ¢ogaltan bir alandir. Giiniimiize kadar
cogunlukla etnografik metodlarla incelenen folklor, sinirsiz ve sanal bir ¢evreye sahip yeni
cevrim i¢i diinyada ‘“netnografi” adi verilen yeni inceleme tekniklerinin gelistirilmesini
zorunlu kilmaktadir. Netrografi kavrami ilk olarak pazarlamacilar tarafindan kullanilmigtir.
Sozciik “net” ile “etnografi” sozciiklerinin birlesmesinden meydana gelmektedir. Netrografi
sanal diinyada etnografik arastirma ve inceleme yoOntemlerini kullanmaktir. Sanal
topluluklarin incelenmesi i¢in kullanilan yeni tekniklere verilen addir. Netrografi, sanal
etnografidir. “Sanal etnografi, bilgisayar aracili sosyal etkilesim yoluyla olusturulan
topluluklarin ve kiiltiirlerin ¢calismasina uyum saglayan bir dizi ¢evrim i¢i aragtirma yontemini
ifade eder” (Bowler, 2018: 26). Netrografi sanal diinyanin etkilesim igerisinde bulunan sosyal
gruplari, bu topluluklarin varolus dinamiklerini (Safak, 2017: 157) inceleyen folklorun yeni
¢evrim i¢i inceleme yontemidir. Halk bilimcilerin kiiltiirel degerlerin sanal diinyada doniisiim
sekillerini, cevrim ici alemde gecirdigi degisim/doniisiimleri kavramasini saglar.

Folklor sadece derleme ve arsivleme ile bilgilerin depolandigr bir bilim dali degildir.
Folklor her donemde belli islevlere sahip sosyal bir bilim dalidir. Siirekli kendisini yenileyen,
degisen folklor, bu degisimleri takip edebilen arastirmacilara ihtiya¢ duymaktadir.
“Halkbilimci hizla degisen diinya diizeni i¢inde varligini siirdiirebilmesi ve istendik konuma
sahip olabilmesi i¢in ‘Oniine ¢ikan firsatlardan yararlanabilen, degisim taraftari, diyalogun
vazgecilmezIligini 6ziimsemis, esnek, devamliligi olan, dinamik, her alanda is birligine agik,
liderlik iistlenebilen, cagin gerektirdigi her tiirlii altyapiya (yabanci dil, bilgisayar, ikinci-
liciincli bir alanda yan uzmanlik vb.) sahip iletisim yOntemlerini istendik bir sekilde
kullanabilen bir kisi’ olmalidir” (Ozdemir, 2001: 113).
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Folklor aragtirmacilar1 sozlii ve yazili kiiltiir ortaminin yaninda elektronik kiiltiir
ortaminda dijital ¢agin etkin araclarindan interneti de dikkate almalilar. Ozellikle 1990l
yillardan itibaren folklor gercek diinyanin hemen basinda sanal diinyanin temel pargasi
olmustur. So6zli ve yazili kiiltiir ortamlarinda meydana gelen folklor {iriinlerinin benzerleri,
daha zengin islevleriyle sanal diinyada yerini almistir. Folklor arastirmacist bu hizli degisim
ve dontlistimii takip etmek, bu yeni diinyanin verilerinden yararlanmak zorundadir. Sanal alem
folklor arastirmacisina zengin bir folklorik diinyanin kapisin1 agmaktadir. Internet,
kiitliphaneler dolusu bilginin depolandigi, yeni bilgilerin arastirildigi, iiretildigi, yayildig
biiyiik bir arsivdir. Bu zengin arsiv, igerisinde birgok sosyal gurubu barindirmakta, bu sosyal
guruplarin kiiltiirlerini icermektedir. Internet sahip oldugu zengin toplanma alanlariyla tiim
insanlara hizli erisim imkanlarin1 sunmaktadir. Her tiirli kurum ve kisi, istedigi bilgiyi,
belgeyi internete yiikleyebilmektedir. Kolay iletisime sahip olma, ¢ok hizl bilgi paylasabilme,
cesitli aktivitelere katilabilme gibi nitelikleriyle internet, yeni folklorik metinlerin tiretiminin
yapildig1 bir mekandir. Internet iizerinde, akademik konulardan giinliik dedikodulara kadar
her tiirlii konu yer almaktadir. Sanal diinya folklor iiriinlerine de yeni agilar kazandirmustir.
“Kiiltiirlerin glindelik gerceklerini aragtirmaya devam etmek isteyenler interneti kullanmalidir
¢linkii gergek hayat, dijital hayatla esit derecede dnemlidir” (Gasouka-Zoi, 2018: 22). Sanal
diinya toplumun dayandigi sosyal altyapiy1 etkileyerek koklii degisimler meydana getirmistir.
Yeni toplumsal yapilar, yeni ifade bigimleri, yeni gelenekler olusturmustur.

Sanal topluluk iiyeleri ¢evrim ici diinyada basibos degildir. Uyelerin davranis sekillerini
belirleyen cesitli kurallar, protokoller olusmustur. Bu kurallar kiiltiirel kodlara dontismiis,
tiyelerin nasil davranmalart gerektigini belirlemektedir. Storm A. King (2018: 38-40)
tarafindan ifade edilen bazi etik kurallar1 sdyle Ozetlemek miimkiindiir: Arastirmaci veri
kaynaklarimi saklamalidir. Veri kaynaklarinin saklanmasi katilimcilarin giivende kalmasini
saglayacaktir. Yazarinin izni alinmadan aragtirma amacli bir bilginin aynen kullanimi
yasaklanmistir. Sanal arastirmalarda grup lyelerinden izin alinmadan notlar alinmamali,
incelenip yaymmlanmamalidir. Grubun mahremiyetine zarar verebilecek uygulamalardan
kacimilmalidir. Katilimcilarin ve arastirmadan etkilenen topluluklarin haklar1 korunmalidir.
Katilimsiz arastirma yonteminde katilimcilarin gizliligi korunarak onlara zarar gelmeyecegine
dair gliven verilmelidir. Arastirma sonuglarmmin grup kimliginin gizlenerek agiklanmasi
tiyeleri korumaya yonelik bir tedbir olarak diisiiniilmelidir. Sanal alemde aragtirmaci grup
liyelerine zarar gelmemesi i¢in asagidaki hususlara dikkat etmelidir:

1. Tiim basliklar ve imzalar kaldirilmalidir.
2. Alintilarda herhangi birinin ismi veya takma ad1 kullanilmamalidir.

3. Grubun tiiriine (elektronik posta, BBS vb.) ya da ismine gonderme yapan tiim ifadeler
kaldirilmalidir.

4. Calisilan forumun gercek tiri ya da konumuna dair 6zel bir gonderme
yapilmamalidir.

5. Orijinal veriler giivenli bir sekilde arsivlenmeli ve bulgulari dogrulamak isteyen
yetkili bagka arastirmacilarin erisimine izin verilmelidir.
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Bu kurallara uymak sanal topluluklarda psikolojik sorunlar veya cinsel istismar gibi
hassas konularda yapilacak arastirmalarda daha da 6nemli hale gelmektedir. Sanal diinyada
yapilan arastirma katilimcilarin zarar gérmemesi, gercek isimlerinin ve elde edilen verilerin
gizlenmesi, rizalarinin alimmasi gibi etik kurallar geleneksel etnografik arastirmalarda da
uyulmasi gereken ahlaki kurallardir. Bu ahlaki kurallara tiim arastirmacilarin uymasi 6nem
arz etmektedir.

Sanal diinyada vyiiriitiilecek folklor aragtirmalarinda bazi problemler bulunmaktadir.
Gergek diinyada arastirmasini yapmak icin ¢cok uzak bdlgelere seyahat etmesi, farkli kisilerle
tanigmast gereken folklor aragtirmacisinin sanal alemin sanal uzaminda bir yere gitmesine
gerek kalmamigstir. Bu durum gergek ile sanal diinyanin sinirlarini goz 6niinde bulundurarak
yeni arastirma yontemlerini kullanarak calismayi gerektirmistir. Sanal diinyada c¢aligmanin
getirdigi diger bir sorun da ¢evrim i¢i iletisime gegilen kisilerin sahte kimlikler edinmesi, elde
dilen bilginin dogrulanmasinin zorlugudur (Gasouka-Zoi, 2018: 20). Sanal diinyada ¢ok
sayida folklor {irliniiniin varyantlar1 yer almaktadir. Ancak bu {riinlerin giivenirlikleri
konusunda tereddiitler bulunmakta, iiriinlerin dogruluklarini kontrol etmeye yonelik
calismalara ihtiyag duyulmaktadir. Bu tiir problemlerin yaninda sanal alem, folklor
iriinlerinin arsivlenmesi bakimindan ise biiyilk avantajlar, kolayliklar getirmistir. Bu
bakimdan halk bilimciler her gecen giin artan bu Kkiiltirel gelenekleri derleyerek
depolamalidir. Béylece biiyiik bir folklor koleksiyonu meydana gelecektir. Internette yer alan
sayfalarin kurucularin veya sahiplerinin 6lmesi veya hesabin kapatilmasi orada meydana
gelen gelenekleri yok edeceginden bu malzemeler kaybolmadan arsivlenmelidir.

3. SANAL DUNYADA FOLKLORUN YENIi YUZU

Dundes’in “halk” tanimi folklor ile ilgili birgok kavramin yeniden ele alinmasi
gerekliligini dogurmustur. Kentlerde farkli sosyo-ekonomik sartlara sahip gruplar da koyli
gruplarla beraber halk kavrami igine dahil edilmistir. Yeni halk gruplarinin meydana gelmesi
folklorun smirlarini genisletmis, arastirmalar i¢in yeni gelismeleri de beraberinde getirmistir.
Ekici tarafindan “halk bilgisi tirlinlerinin yaratilip, yasatildigi ve halk bilimciler tarafindan,
halk bilgisi yaratmalariin bir kaynak kisi veya kaynak kisiler tarafindan aktarilmasi ve bu
aktarim sirasinda sozli veya yazili olarak kaydedildigi yer” (Ekici, 2006: 74) olarak
tanimlanan folklor alanina bilgisayar teknolojisindeki gelismelere paralel olarak internet de
eklenmistir. Teknolojik ortam kendisine has iletisim bi¢imlerini olusturmus, kiiltiir
endiistrisinin teknolojik gelismelerle birlegsmesi bu duruma uygun folklor iirlinlerini yeniden
yaratmistir. Elektronik ortam yeni gegcis, iletisim ve aktarimlar yaratmistir. Folklorun saha
kavrami genislemis, ortaya ¢ikan yeni boyutlara gore kendisini giincellemistir.

Alan arastirmasi yapan folklor arastirmacisi yeni kiiltiir ortamlarina uygun niteliklere
sahip olmalidir. Zira ikincil sozlii kiiltiir ortaminda arastirma yapan bir arastirmacinin sahip
olmast geren nitelikler birincil s6zli kiiltiir ortamindaki bir arastirmacidan farklidir. “Bir
sosyal paylasim sitesinde calisma yapan kisi; o ortamin gereklerini bilmek, o ortami
kullanabilecek teknik donanima sahip olmak ve hatta katilimci oldugu durumlarda uygun
jargonu kullanmak ve o atmosfere biitiin boyutlariyla déhil olmak durumundadir” (Ersoy,
2012: 11). Bundan dolay:r alan aragtirmasinin yeni kiiltiirel baglamlarda saglikli bi¢cimlerde
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yiiriitiilebilmesi i¢in yeni baglamlara uygun arastirma teorilerinin ve inceleme-degerlendirme
yontemlerinin gelistirilmesi gerekmektedir. Bu incelemelerde {irtinler farkli disiplinlerin
(sosyoloji, sosyal psikoloji, etnoloji, antropoloji, iktisat, iletisim vs.) verilerini de
igerdiginden, farkli boyutlar kazandigindan disiplinlerarasi ¢alismalar yapilmalidir.

Baglam bir folklor iiriiniinlin yaratim ve icrasinda belirleyici bir 6zelliktir. “Her icra
toplumun sahip oldugu bir iletisim setine bagli oldugu gibi, her anlatmanin veya tiirkiiniin
belli bir karmasiklik ve basitlik seviyesine sahip olusu onlarin icra edildigi toplantinin
niteligine ve toplantiya katilanlara baglidir” (Ben-Amos, 2007: 240). Dolayisiyla sozlii ve
yazili kiiltiir ortamlarinda icra edilen bir folklor tirlinii elektronik kiiltiir ortaminda baglaminin
farklilasmasina bagh olarak ¢esitli degisim/déniisiimler gecirir. “Internetin olusturdugu sanal
iletisim ¢ergevesinde bireyler ve toplumlar arasinda yakinlasma ve ortak ilgiler olusturma ile
sanal kiiltiir ortam1 da dogmustur” (Cakir-Topgu, 2005: 76). Bunun sonucunda sanal ortamda
farkli insanlar bir araya gelmis, bu yakinlagsma kiiltiirel degisimleri dogurmustur. Gazete,
radyo ve televizyon gibi geleneksel medya araglarinda tek merkezde yaratilan bilgi ¢ok sayida
kisiye aktarilir, boylece liretilen bilgiye yonelik bir tepki alinamaz ya da belli bir zaman sonra
¢ok az sayida alinir. Internette ise bilginin tek bir kaynagi yoktur. Uretilen bilgi denetimden
geemeden ¢ok sayida insana aktarilmakta, iletisim siireci ¢ok sayidaki katilimer tarafindan
stirdiiriilmektedir. Her internet kullanicis1 bir yayimcidir, kaynaktir; ayn1 zamanda tiiketicidir.

Sanal alemdeki insanlar ger¢cek diinyada birbirlerinden ¢ok uzakta olmalarina karsin
internet araciligtyla yeni ve farkli toplumsal mekanlar olusturmakta, sanal toplumlar meydana
getirmektedir. Internet yeni yasam alanlar1 insa etmektedir. Aslinda sanal diinyadaki insan
iligkileri gergek hayattan ¢ok da farkli degildir. Sanal hayattaki iligkiler cogu zaman giindelik
hayata bagl gelismekte/diizenlenmektedir. Siirekli bir degisim/doniisiim yasayan insanin hem
sanal hem de gergek hayattaki iligkileri yeniden iiretilmektedir. Denise Carter (2018: 95-114)
tarafindan Cybercity adinda 6zel bir sanal toplulugun etnografisi lizerine yapilan g¢alisma
insanlarin sanal ya da internet toplumlarindaki yasam bi¢imleri hakkinda agiklayici bilgiler
vermektedir. Sanal ortam zengin bir veri kaynagi durumundadir. Carter, Cybercity’deki
etnografi caligmasimi Eyliil 1999 ile Nisan 2003 yillar1 arasinda iic buguk yil etkin bir
katilimer kimligiyle yiiriitlir. Carter’a gore sanal diinyada yiiriitiilen iligkiler gergek hayatta da
stirdiiriilebilir durumdadir. Sanal diinya her gegen giin daha fazla gilinliik yasantinin i¢inde yer
almaktadir. Aslinda Cybercity de gercek diinyanin disinda bir yer degildir. Cybercity
diinyanin her yerinden katilimcilarin internet teknolojileri ile desteklenerek sosyal bir diinya
olan internette olusturduklar1 sanal bir topluluktur. Tasarim1 diinyadaki diger biiyiik sehirlere
benzemektedir. Iginde plaza, plaj, eglence parki, postane, hastane, hapishane, kafe, kenar
mahallelerin bulundugu gercek diinyadaki sehirler gibidir. Cibercity’de iliskiler giinliik
yasamdaki sosyal iliskilere gore olusturulmustur.

Ginlik yasamin icinde gelisen teknoloji (internet) dogal olarak giinliik yasamdan
bagimsiz degildir. Cibercity’de sosyal birlestirici bir isleve sahip olan arkadaslik; esitlik,
Ozgurlik, sadakat, samimiyet gibi gercek diinyada da Onemli olan niteliklere
dayandirilmaktadir. Buradaki iliskiler cinsiyet, 1k, yas gibi herhangi bir sarta baglanmaksizin
serbest bigimde gelisir. Bu iligkilerin % 69 gibi yiiksek bir orani1 gergek hayata taginarak
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katilimcilarin hayatlarinin bir pargas: olmustur. Sanal diinya, gercek diinyadan ayri bir yer
degildir. Buradaki iliskilerin ¢evrim disinda da devam ettirilebilmeleri insanlarin sahip
olduklart iliski aglarin1 genisletmistir. Sosyal iligkilerimiz artik ev veya is ¢evresindeki
kisilerle smirli degildir. Sanal alemdeki arkadasliklar samimi, kisisel ve 0Ozel olmasi
bakimindan ger¢ek toplumdakilere benzemesine ragmen bazi farkliliklara da sahiptir. Sanal
arkadasliklarda cinsiyet, yas veya irka bagli olmayan serbest bir iliski bulunmaktadir. Ancak
bu arkadasliklar ¢cevrim dis1 ger¢ek diinyadakine benzer bi¢imde gelisip olgunlasmaktadir.

Internette bir forum, blog veya sohbet odasinda belli bir konuyu tartisan kisiler bir
folklor grubunu olusturur. Bu gruplar kendilerine gore bir dil, bu dile bagli gelenekler
meydana getirir. Grup iiyelerinin birbirlerini tanimalarina gerek yoktur. Bir klavye araciligiyla
kurulan bu iligkiler iletisime gergeklik niteligi kazandirir. Cevrim i¢i toplulugun her bir tiyesi,
icinde yer aldig1 grubun geleneginin sekillendirilmesinde etkin bicimde rol oynar. Cevrim igi
gruplar birtakim 6zelliklere sahiptir:

“1) Belli rolleri oynamak ve onlarin bazi ihtiyaglarmi karsilamak igin birbirleriyle
iletisime gegen insanlardan olusur.

2) Bir grubun ya da bir toplumun {iyeleri olarak kabul edilmek i¢in onlar kurallara ve
diizenlemelere uyar ve bu kurallar1 uygularlar.

3) Toplumun amaci olan ortak amaca hizmet ederler. Onlarin amacina dayanarak bu
topluluklar uygulama topluluklar1 ve egitim topluluklarina boliiniirler” (Gasouka-Zoi, 2018:
21).

Erol Giiliim, sanal ortamda iiretilen dijital folklordan s6z edebilmek i¢in cesitli
parametrelerin - varligindan s6z eder. Giilim mekansallik, sosyallik, iletisimsellik,
geleneksellik, icrasallik parametreleri iizerinden dzetle sdyle bir degerlendirme yapar: Internet
kullanicilart sanal ortamdaki belirli platformlar: bilindik bir mekansal organizasyon olarak
algilamaktadir. Siberuzam imgesel bir mekan sunmaktadir. Dijital cagda mekanlar da
seyyarlagsmistir. Bu mekan degisimi halk bilimcinin “alan, saha” kavramlarinin igerigini de
degistirmistir. Yeterli sayida kisilerin sosyal iliski kurmak amaciyla ¢evrim i¢i diinyada
meydana getirdigi her kiimelenme sosyal, kiiltiirel 6zelliklere sahip bir topluluktur. Sanal
etkilesim ortamlarinda kullanicilar tarafindan meydana getirilen bu topluluklar folklorik
grubun tiim niteliklerini {izerinde tagimaktadir. Sanal diinya karsilikl1 etkilesim ve iletisimin
yogun bi¢imde yagsandigi mekandir. Dijital baglamin kendisine ait kodlama, ifade ve aktarma
formlar1 yaratarak tekrarlamasi kendi geleneklerinin olugmasim1 saglamistir. Sanal
topluluklarin her birinin kendine 6zgii geleneksel bir yapist vardir. Teknoloji eski gelenekleri
aktarmis, yeniden iiretmis, yeni gelenekler icat etmistir. Bu gelenekler dinamik bir yapiya
sahip olmalarinda dolay1 kisa siirede siberuzamin her kdsesine yayilmaktadir. Dijital diinyada
uretilen kiiltiirler icrasal ozelliklere sahiptir. Ancak dijital icra reaksiyona bagli varligini
stirdiiren, agik uclu ve bitimsiz bir icradir. Dijital diinya yeni girdilerin eklendigi aktif bir icra
mekanidir. Her iiye, icra yaratimina aktif bigimde katilmaktadir (2018: 130-138).

Cevrim i¢i diinya folkorun sozlii ve yazili kiiltiir ortaminda sahip oldugu bircok
parametreyi tasimakta, yeni ve zengin bir arastirma alani olugturmaktadir. Glinlimiizde medya
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araglarmi dikkate almadan yeni kiiltiirlerin anlagilmast miimkiin goriinmemektedir. Bu
bakimdan folklorun da i¢inde bulundugu kiiltirel arastirma disiplinleri kendilerini
giincellemelidir. Yeni kiiltiirel mekan/topluluklar/kiiltiirel unsurlar arastirmalarda yeni
metotlart zorunlu kilmaktadir. Peter Narvaez teknolojideki degisikliklerin kendi yapisina
uygun yeni folklor tiirlerini meydana getirdigini ifade eder (Koven, 2014: 129).

Sanal diinyada folklor farkli sekillerde meydana getirilmektedir. Alekseyevskiy dort
metodik yaklagimdan s6z eder: Birincisi internet folklorunun geleneksel kiiltiir unsurlarinin
doniistiiriilmesinden meydana gelenlerdir. ikinci yaklasim, bilgisayar kullanicilarinin kendi
jargonu ve gelenekleriyle olusturdugu folklordur. Ugiincii goriis internette bulunmasi
miimkiin olan gehir folkloruna ait her tiirlii metinleri ona ait saymaktir. Bu mantikta, internette
yer alan biitiin anekdotlar1 -s6zIii formda olsun ya da olmasin- internet folkloru olarak kabul
etmek gerekir. Son goriis ise Oncelikle agda var olan ve yayginlasan folklor formlarimni
internet-folkloru olarak kabul etmektir (2015: 203-207). Internet folkloru, geleneksel
folklordan farkli nitelikler tasidigindan onun O&grenilmesinde yeni metotlara ihtiyag
duyulmaktadir. Sanal diinyanin folklorunun incelenmesinde kurucu, tasiyict ve miisteri
niteliklerini tasiyan ag kullanicilar1 dikkate alinmadan bir inceleme yapilamaz. 2000°’li yillarin
baslarina kadar internet igerikleri teknik uzmanlarin dar bir grubu tarafindan olusturulurken,
Web 2.0 kaynaklarmin ortaya ¢ikmasi ve popiilerlik kazanmasindan sonra tiim internet
kullanicilari da siirece katilmistir.

Internet, bulunulan c¢agin farkli araglarmi icinde barndirabilme niteligine sahip bir
aractir. Radyo, televizyon, sinema, telefon gibi bircok teknolojik aracin iistlendigi islevleri
kendinde toplayan aglar sistemidir. Séz, yaz1 ve goriintiiyii birlikte sunar. Internet zaman ve
mekan kavramlaria yeni boyutlar katar, bu kavramlarin sinirlarini ortadan kaldirir. Cift yonli
bir iletisim Ozelligine sahip olmasi yaygmligini arttirmaktadir. Ben-Amos’un “folklor
materyalleri bir yerden bir yere tasinan, farkli sekillerde yorumlanan (maniple edilen)
kiltlirler arasi yaratmalardir” (2006: 28) ifadesi sanal diinyada daha da anlamli hale
gelmektedir. Sanal alem folklor {iriinlerinin tasinma, farkli formlara biiriinme, kiiltiirler arasi
yayilma bakimindan en etkin arag¢ olarak gériinmektedir.

Folklor iiriinleri yaratildiklar1 yer, zaman ve topluma baglidir; baglami degistiginde
niteligi de degismektedir. “Artistik bir siire¢ olarak folklor, miizige ait, gbze hitap eden,
harekete dayanan veya dramatik herhangi bir komiinikasyon aracinda bulunabilir” (Ben-
Amos, 2006: 35). Folklor iirliniiniin tahlilinde Dundes, ii¢ unsur lizerinde durulmasini teklif
eder: Doku, metin ve gevre ile sosyal sartlar (2006a: 41). Doku dile ait 6zellikleri, metin bir
folklor {iriiniiniin tek anlatimi1 veya versiyonlarini, ¢cevre ve sosyal sartlar (baglam) ise bir
irlinlin i¢inde bulundugu sosyal durumdur. Doku bagka bir dile cevrilemezken metin
cevrilebilir. Uriiniin her icrasinda ise baglam degisiklik gostermektedir. Bu unsurlardan
herhangi birinde meydana gelecek degisiklik diger unsurlari da etkilemektedir.

Birincil sozlii kiiltiirde zaman ve mekana bagh yiliz yilize iletisim bulunmaktaydi.
Geleneksel folklor aragtirmalarinda “segilen konuya iligkin 6zglin ve giivenilir bilgi elde
etmek, derlemek i¢in arastiricinin aragtirma yapacagi grubun ya da toplulugun yasadigi yere
giderek c¢alismasi” (Ornek, 2016: 75), yerini sanal diinyaya birakmus; Baki’nin ifadesiyle
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“alan arastirmacinin evine gel” (2014: 27)’mistir. Folklor arastirmacist evinden, ofisinden,
internete baglanabildigi her yerden, mekana gidip yiiz ylize goriigme yapmadan, arastirmasini
yapabilmektedir. Modernlesme siirecinde “Topluluklar, gruplar ve bireyler, kiiltiirel
belleklerinin olusup gelistigi ve kiiltiirel iiretimlerinin kusaktan kusaga aktarilip yasatildig
ritiiel mekanlarimi terk ederek modern yasamin pesinden gittiler ve gecmisle baglarni biiyiik
Olctlide kopararak yeni mekanlarda yeni kiiltiirler edindiler.” (Oguz, 2007: 32). Sanal diinya da
halkin yeni gelenekler yarattigr mekanlardan biridir.

Internet zaman ve mekan kavramlarma yeni boyutlar eklemistir. “Insanlar, baz1 internet
sayfalar1 sayesinde, diinyanin neresinde olurlarsa olsunlar, istedikleri anda, istedikleri yere,
sanal ortamdan seyahat ederek, orayla ilgili bilgi edinme ve orayr gezip gbrme sansini
yakalamaktadir” (Baki, 2014: 9). Bu sayede kiiltiirler aras1 etkilesim artmuis, kiiltiirel sinirlar
siliklesmigtir. Bu yoniiyle internetteki folklor iiriinleri, kiiltiirleri birlestirici bir isleve
dontistiirmiistiir. Sanal diinya, insanlari1 zaman ve mekana bagli olmaktan kurtarmistir.
“Onceleri yiiz yiize ve kusaktan kusaga gelisen ve evrilen folklor iiriinleri internet araciligiyla
uzaktan uzaga ve kisiden kisiye bir aktarim bi¢imine doniligsmiistiir” (Baki, 2014: 10).

Her kullanici bir gelenek yaratma ve aktarma 6znesi durumundadir. Her kiiltiir kendi
gelenegini yaratirken teknolojik geligsmelerle internet kiiltiirii ortaya ¢ikmistir. Sanal diinyada
bir taraftan eski gelenekler doniistiiriilirken diger tarafta yeni gelenekler yaratilmaktadir.
“Internet, halk bilimciler tarafindan yalnizca efsanelerin, hikdyelerin, sakalarin vb. sozlii
kiiltiir tirlinlerinin yeni yayilim bi¢imi ve bu {iriinlerin doniistimlerini gézlemleme alan1 olarak
goriilmemistir. Ayn1 zamanda halk bilimcilerin ‘kaynak kisilerle’ yiiz yiize gerceklestirdikleri
miilakatlar araciligiyla elde ettikleri alan caligmasi verilerine ‘benzer’ verilerin ulasildig:
araglardan biri olarak degerlendirilmistir” (Giircayir Teke, 2014: 33). Birincil sozlii ortamda
her {irlin i¢in o Urlinii en iyi bigimde yaratan/icra eden/aktaran kisi olan ve arastirma
oncesinde tespit edilen kaynak kisiler, internette ortak amag icin bir araya gelen tiim
kullanicilan kapsayacak sekilde genislemistir.

Internet ¢ok sayida toplumsal paylasim aglari, video paylasim aglari, blog siteleri, bilgi
paylasim aglar1 sayesinde zengin bir metinsel iletisim saglamaktadir. Internet metinleri
1980°den sonra bilgisayarlarin gelismesiyle g¢esitlilik kazanmaya baslamistir. Internette
geleneksel metinlerden farkli niteliklere sahip, dijital gelismelerin sekillendirdigi yeni metin
cesitleri meydana gelmistir. Internet metinleri dinamik bir yapiya sahiptir. Bu metinlerde
cizgisel bir sira yoktur ve birbirini izleyen sayfalardan meydana gelmemektedir. Bilgisayar
sistemlerine bagli olan bu metinler okuma yaninda yazma teknolojisini de tagimaktadir.
Metinler belli bir amag i¢in olusturulmaktadir. internet metinlerinde agilacak her pencerede
yeni bilgilere ulasma imkani dinamik metinleri, okuyucunun tek basina kendisine sinirl
bigimde sunulan geleneksel metinlerden ayirmaktadir. Bir metnin igindeki ¢esitli kavramlarin
tiklanarak farkli sayfalarin/pencerelerin agilmasiyla metnin sinirlari ortadan kalkmakta, ne
zaman baslayip nerede bitecegi belli olmayan metinler olugmakta, bu durum agik uglu,
cizgisel olmayan metinler olusturmaktadir.

Internette aym uzamsal ortamda, birbirine eklenmis; ancak tek bir merkezden
yonlendirilen metinler yer almaktadir. Internet kullanicilar1 bu tiir metinlerde esnek bigimde
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istedikleri gibi dolasabilmektedir. Metinlerin dinamik bir yapiya sahip olmasi onlarin akici
olmalarim1 da saglamaktadir. Ancak internetteki tiim metinlerde yukarida agiklandig:
ozelliklere sahip dinamik metinsellik yoktur. Internette yer alan metinlerin bir kismi ise ¢ok
bi¢imli metinlerdir. Bu tiir metinler; resim, animasyon, grafiklerle birlikte sunulan; sozel,
gorsel, isitsel niteliklerle verilen metinlerdir. Dijital niteliklere sahip bu metinlerde kullanilan
resim, grafik, animasyonlar metni tamamlamakta, anlasilirligini arttirmaktadir. Internet
metinlerinde bulunan diger bir 6zellik de kullanicilarin karsilikli konusup tartisabilmelerine,
aralarinda iletisim saglayabilmelerine olanak saglamasidir. Geleneksel metinlerde yer alan
monolog, internet metinlerinde diyalog sekline donlismiistiir (Askin Balci, 2017: 65-71).
Geleneksel metinlerin ¢izgisel, sinirli, sézli/yazili, monolog seklindeki metinlerine karsin;
sanal alem metinleri ¢izgisel olmayan, dinamik/sinirsiz, ¢ok bi¢imli ve diyalog seklindedir.

Internet gercek diinyada ¢esitli nedenlerle bir araya gelemeyen aym fikre sahip
insanlarin bir araya geldigi sanal mekandir. Internette mesajlasma ve sohbet geleneksel
folklor iriinlerinde yiiz yiize iletisimin elektronik ortama aktarilan seklidir. “Sanal alemde
iletisim; fiziksel goriinilis, zaman, yer ve pozisyona dayali baglam imleri olmadan gergeklesir”
(Kibby: 2018: 165). Bilgi yayilimi kolay ve hizlidir. Cografi uzaklik veya zaman diliminin
farkliliklarinin 6nemi yoktur. “Sozlii iletisimin ayrilmaz pargasi haline gelen jest ve mimikler,
yazili iletisimde betimlemelerle okuyucunun goziinde canlandirilmaya g¢alisilirken internetle
kurulan iletisimle birlikte de ifadelerle kendisini goriiniir kilmanin yolunu bulmustur”
(Giirgayir, 2009: 112). Internette cogu zaman iletisim yazi ile saglanirken bu tiir iletisim yiiz
yiize konugmadan farklidir. Sanal ortamdaki iletisimde jest ve mimiklerin yerini gesitli grafik
ifadeleri almistir. Bazi isaretlerin anlamlar kiiltiirden kiltiire farkli anlamlar tasimasina
ragmen genel itibariyle sanal diinyada kullanilan grafik, ikon ve semboller toplumlari
standardizasyona, tek bi¢imlilige zorlamaktadir.

Gelenek “eskiden beri devam edip gelen, ancak birey ve toplum tarafindan belli
seviyede ve aslim1 kaybettirmeyecek sekilde cesitli 6zelliklerinin degistirilmesine izin veren,
eski ve yeni unsurlari birlestirerek her donemde yeniden diizenlenerek yaratilan ve varligim
bu sekilde siirekli kilan yapilardir” (Ekici, 2008: 36). Zaman, mekan ve kiiltiirel ¢cevre her
donemde degismekte, bu durum Ozellikle kiiltiirii, toplumsal Orgiitlenmeleri de
degistirmektedir. Bu sayede geleneklerin giincellenmesi saglanmaktadir. “Giincelleme;
herhangi bir yaratmanin, i¢inde bulunulan zamana, dar veya genis anlamda mekéana ve mevcut
sosyo-ekonomik yapilara uygun hale getirilmesidir” (Ekici, 2008: 36). Giincellemede bir
yeniden yaratma yoktur, var olan bir seyi degistirme vardir. Giincelleme herhangi bir halk
yaratmasinin sekil, yapi, igerik, islev ve yaratma-aktarma 6zelliklerinden biri veya birkaginda
yapilan degisikliklerdir. Her gilincelleme gelenegin degisimini meydana getirir. Sanal diinya
yeni bir halk bilgeliginin olustugu mekandir. Sanal diinyada ortak bir amag icin bir araya
gelen topluluklar iletisime gecerek gercek hayattan farkli olmayan yeni bir kiiltiir ve gelenek
yaratmaktadir. “Siber ortam gelenekleri aktarmada bir ara¢ olmustur ve eski tiirlerin
mutasyonlarini ya da yeni tiirler yaratmistir” (Koiva-Vesik, 2014: 182).

Simon J. Bronner, insanlarin birbirleriyle iletisim kurmak i¢in kullandiklar1 internette
geleneklerin varligindan s6z edilip edilmeyecegi sorusuna her seye ragmen, sakayi,
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gormedigimiz bir alictya mesaj olarak yazmak, bilindik bir mekandaki kalabalik icerisinde
insanlarla goz temas1 ya da jest ve mimiklerimizi kullanarak iletisim kurmaktan tamamen
farkli oldugunu belirterek internetin giinliikk hayatin bir vazgecilmezi haline geldigini, i¢inde
geleneklerin olustugu farkli bir alan ya da mekan oldugunu ifade eder (2018: 45-46). Sanal
topluluklar toplumsal degerleri, kiiltiirleri, inanglari, gelenekleri meydana getirir. Internet
kullanicilarinin sayisi arttik¢a sanal topluluklarin olusumu da artar. Sosyal ya da elektronik
baglantilarla sanal diinyada bir araya gelen katilimcilar sanal gergekligin 6tesinde bir seyler
konusmaya basladiklar1 anda gelenek olusmaya baslar. Kullanicilar canli sohbet, mesajlasma
ve gorlintiilii olarak konusmay1 saglayan siteler sayesinde sozlii gelenekte yiiz yiize yapilan
iletisime benzer bir etkilesim isine girerler.

Elektronik kiiltiir ortaminin etkin araglarindan radyo ve televizyonun insanlari ekranlari
basina ¢ivilemesinden farkli olan internet, klavye ile ekranin birlesmesiyle katilimcilar1 hem
iiretici hem de tiiketici konumuna doniistiirerek onlar1 interaktif bir iletisimin i¢ine ¢eker.
Radyo ve televizyonun yayincilar, dinleyiciler, izleyiciler seklinde ayirdigi insanlar sanal
alemde her ii¢ niteligi de kendisinde toplayabilmektedir. Internet kullanicis1 gdnderen-alan,
iireten-tikketen, yazan-okuyandir. Bu nitelikleriyle internet kendisine en yakin donemin dahi
geleneklerini doniistiirlir, onlarin yerine yeni gelenekler tiretir. Cevrim i¢i topluluklar yeni
aliskanliklar iiretir, ayr1 bir kiiltlir yaratir. Yeni geleneklerin en 6nemli yaratim mekanlarindan
biri haline gelen sanal diinya ile folklor ayrilmaz bir sekilde i¢ icedir. Internet folklor
aragtirmacilarinin yeni ilham kaynagidir.

Modern toplumlarda gelenek siirekli olarak yeniden yaratilmaktadir. Gegmisteki
geleneklerin yeni baglamlarda ¢esitli amaglarla kullanimi, kirsal kesim unsurlarinin sehirlere
aktarimi1  “folklorizm” (Newall, 2014) terimiyle adlandirilmig, toplumun yeniden
yapilandirilmasinda iktidardan reklamlara kadar birgok alanda uygulanmistir. Ong, teknolojik
donemi ikincil sozli kiiltlir ¢ag1 olarak adlandirirken katilime1 gizemi, topluluk duygusunu
gelistirmesi, yasanan ana odaklanmasi, sozlii kaliplar1 kullanisiyla birincil sozli kiiltiirle
biiyiik benzerlikler tasidigini ifade eder (2012: 161). Ikincil sozlii kiiltiir ortaminda
dinleyiciler arasindaki grup bilinci daha genis kitlelere yayilmistir.

Yeni folklor konularinin yaratilmasinda 6nemli mekanlardan birini olusturan internet,
yeni kiiltiir tiplerini meydana getirmistir. Sanal dlemde bir araya gelen insanlar tecriibelerini
gelenege doniistiirmektedir. Insanlar kendini gosterme ihtiyaci, bagka insanlara duyurma
istegi, kisisel deneyimlerini paylasma arzusu gibi nedenlerle halk geleneklerinin olugsmasinda
aracilik etmektedir (Koiva-Vesik, 2014: 184). Fakli bolgelerden fakli Kkiiltlirlere sahip
bireylerin bir araya geldigi internet halk geleneklerinin birbirine karigmasini, alig-verisini
saglamistir. Bu bakimdan “Internet halk gelenegi, diger iletisim kanallariyla yayilan gelenekle
baglantili bagimsiz bir tiirdiir” (Koiva-Vesik, 2014: 190). Yeni medya araglar1 eski ve yeni
kiiltiirel gelenekleri sentezlemistir. Eski veriler insan deneyiminin {irliniiyken yeni veriler
dijital diinyanin mahsulleridir. Internet, kullanicilarinin davramslarini denetlemekte, kontrol
etmektedir.

Sozli kiiltiir ortaminda geleneklerin korunup aktarilmasinda daha c¢ok yash kesimin
etkin oldugu goriilmektedir. Internet genis agik bir alana sahip olmasma ragmen en ok
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gengler tarafindan kullanilmaktadir. Gengler tarafindan ¢okga kullanilmasi onlar arasinda 6zel
bir dilin olusmasini da saglamistir. Internet bu geng kullanicilar tarafindan kendi kiiltiirlerine
gore sekillendirilmis, mevcut gelenekleri degistirmistir. Sozlii gelenekte var olan bir¢ok
gelenek, ritiiel sanal dleme tasinmus; dijital kiiltiir eski zaman zihniyetinin yerini almistir.
Sanal kafeler, c¢esitli destek gruplari, dedikodu-¢copcatan sohbet siteleri vb. sanal alemin yeni
kilttirel gruplarini, her grup da kendine has yeni geleneksel davranis bigimlerini meydana
getirmistir. Sanal diinya gelenek ile yaraticiligi, s6z/yazi ile resmi, yeni ile eskiyi bir arada
bulundurur. Her tiirlii insanin iletisimini saglarken genis bir sosyal ¢esitlilige sahiptir. Eski
geleneklerin degistigi, yeni geleneklerin yaratildigi sanal diinya, bunun dogal sonucu olarak
insanlarin diislincelerini de degistirmistir. Bronner (2018: 60-61) fiziki bir ortamda, anlatici ve
dinleyiciler arasinda s6z veya yaziyla gerceklestirilen folklor iiriiniiniin sunumunu analog
kiiltiir olarak adlandirirken dogal gercekligin yerine sanalla insa edilen, ¢ok katmanli
mesajlarin  sunumunu dijital kiiltiir olarak tanimlamaktadir. Analog, kisiler arast ve
dokunsalken; dijital, yapay ve gorsel olarak algilanir. Dijital kiiltiir sanal aglarla elektronik
topluluklar olusturmaktadir.

Gergek diinyada meydana gelen, toplum tizerinde derin izler birakan bazi aci/tath
olaylar sanal diinyada farkli geleneklerin olusmasini da saglamaktadir. Ornegin R. Budd
Dwyer, Pensilvanya Maliye Miidiirii iken riisvet almakla suglanir. Yolsuzlukla suglanan
Dwyer, 22 Ocak 1987’de bir basin toplantis1 diizenler. Dwyer konusmasinin sonunda
tabancasiyla intihar eder. Olay uzun siire iilkenin en 6nemli giindemi olarak kalir. Halk
arasinda Dwyer ile ilgili bircok saka meydana getirilir. Dwyer sakalar1 szl olarak sinirli yer
ve zamanda yayilir. Bu sakalar internet araciligiyla yenilerinin yaratilmasiyla tiim diinyada
bilinir hale gelir. Birgok internet sitesi intihar videosunu, hayat hikayesini, onunla ilgili
iretilen c¢esitli sakalar1 yayimlar. Bir¢ok kisi tarafindan internet {izerinden izlenen Dwyer bir
kiilt haline getirilir. Dwyer’la ilgili her gegen giin yeni dykiiler yaratilmistir (Bronner, 2018:
63-73). Sanal diinya insanlara diinyayr anlamanin/adlandirmanin yeni bir yolunu sunmustur.
Internet diinyas1 gelenekle yeniden sekillendirilen simdidir. Folklor teknolojik c¢agda
dijitallestirilmis/sanallastirilmistir.

4. SONUC

Dijital diinya ile analog diinyanin yan yana bulundugu giiniimiizde dijital diinya her
gecen giin etkinlik alanin1 genisletmektedir. Cevrim i¢i diinya ile ¢evrim dis1 diinya arasindaki
siirlar belirginsizlesmekte, i¢i ice gegmektedir. Analog diinyasinda toplumlar tarafindan
stirdiiriilen etkinlikler dijitallesmekte, kiiltiirel faaliyetler benzer islevlerle farkli formlarla
sanal diinyada yeniden iiretilmektedir. Folklor dijitallesmenin merkezinde doniisiim geciren
bilim dallariin basinda gelmektedir. Geleneksel toplumlar yerini tekno-endiistriyel
toplumlara birakmaktadir.

Gegmis donemlerde meydana gelen gelismelerden etkilenen folklor giliniimiizde de
teknolojik gelismelere, zamanin ruhuna uymaktadir. Folklor her kiiltiir ortaminda farkli
degisim/dontistimler yasamis, herhangi bir donemde yeniden iiretilen bilgi bagska déonemlerden
daha az degerli olmamustir. Bir taraftan folklor teknolojiklesirken diger taraftan teknoloji de
folklorlagsmigtir.  Sozlii/yazili/isitsel/gorsel/maddi  olma, gelenege baghlik, ¢esitlenme
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(varyant/versiyon), ulusal/uluslararasi olma, dile bagimlilik, bireye veya topluma ait olma,
kendimiz veya bagkalar1 hakkinda bilgi verme, kaliplasma (Yildirim, 1998: 68-69; EKici,
2015: 10-14) gibi bazi temel nitelikleri tasiyan bir folklorik {iriin, dijital iletisim
teknolojisindeki gelismelere bagli olarak icra kapsamlarini ¢evrim i¢i diinyayla beraber daha
da genisletmektedir.

Hizli ve bag dondiiriicii teknolojik gelismelerin yasandigi giinlimiiz diinyasinda folklor
da bu degisimlerden etkilenmistir. Yeni iletisim araclar1 folklora yeni bir alan yaratmustir.
Gazete, radyo ve televizyon gibi eski medya araglar1 bir merkezden iiretilen unsurlarin
disariya dagitildigy, iiretilen unsurlarin kitle kiiltlirii haline doniistiigli araglardi. Bu araglarin
mabhalli unsurlarla iligkileri yliksek boyutta olmamistir. Ancak internetin i¢inde yer aldig1 yeni
medya, dinamik sdylemlere agik 6zelligiyle daha folklorik nitelikler tagimaktadir.

Yeni medyada ulusal kiiltiirle halk kiiltiirii birbirini beslemektedir. Kitle medyasi
homojen ve otantik geleneklerden daha genis alanlara ulasan yeni folklor bigimlerini
yaratmaktadir (Howard, 2018: 140). Folklor sadece ge¢misi degil, ayn1 zamanda giliniimiiziin
kiiltirlerini de inceler. Gegmiste daha c¢ok kirsal alanlarda yapilan folklor incelemeleri
zamanla kent niifusunun artmasiyla sehirlerde kendisine yeni konular bulurken, giiniimiizde
sanal diinya kiiltliri yeni grup, kiiltiir, gelenekleri folklora kazandirmaktadir. Deger yoniinden
internet folklorunun gercek diinyadaki iirlinlerden bir farki yoktur. Bu anlamda kiiltiir
ortamlarinin {istiinliigiinden s6z edilemez. Internet folklor iiriinlerinin iiretilmesinde ve
iletilmesinde biiyiik imkanlar saglamaktadir. Folklor {iriinleri popiiler ve internet kiiltiiriinde
yeniden yapilandirilmaktadir.

Sanal diinya sagladigi sesli, yazili, goriintiilii iletisim bi¢imleri ile bir¢cok insani bir
araya getiren, yeni halk gruplar1 ve gelenekler olusturan 6nemli bir mekandir. Bu gelenekler
kisa siirede siberuzami her tarafina yayilmaktadir. Insanlar sanal dlemde birbirlerinden gok
uzakta olmalarma karsin yeni ve farkli toplumsal mekanlarda, sanal gruplar olusturmaktadir.
Bu mekanlardaki iligkiler gergek diinyadan farkli degildir. Hatta bu iliskiler ¢cogu zaman
giinliik hayata bagh sekilde gelismektedir. Sanal hayat, siirekli bir degisim/doniisiim yasayan
insanin gercek hayattaki iliskilerini yeniden liretmektedir.

Birincil sozli kiiltiir ortaminda smirlt sayidaki insanin bir araya gelmesiyle iiretilen
folklorik triinler, internetle birlikte sinirsiz sayida insani bir araya getirmekte, ¢ok daha
zengin ve yeni iiriinler yaratmaktadir. Folklor her gecen giin sanal diinya ile bagin1 daha giiclii
hale getirmektedir. Folklorun sanal alemdeki varlig1 onu yerellikten/ulusalliktan evrensellige
tagimakta, ekonomik ve endiistriyel bir alana doniistiirmektedir.

Cevrim i¢i diinya yeni Kkiiltiirlerin anlagilmasinda folklor arastirmalari i¢in yeni ve
zengin bir malzeme sunmaktadir. Sanal diinyada yeni folklor iiriinlerinin meydana gelmesi
klasik/eski folklor arastirmaci profilini de degistirmektedir. Sanal mekan, halk bilimcinin
“halk, iriin, inceleme, alan, mekadn, zaman, yaratici, izleyici/dinleyici” gibi kavramlar
yeniden anlamlandirmasini zorunlu kilmaktadir. Yeni folklor arastirmacisi sanal alemdeki
degisim ve doniigiimleri takip edebilmeli, kendisine zengin bir folklorik alemin kapisini agan
bu yeni diinyanin verilerinden yararlanabilmelidir. Arastirmaci yeni baglamlara uygun
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aragtirma teorileri ile inceleme-degerlendirme yontemlerini kullanmali, farkli disiplinlerin
verilerinden faydalanmalidir. Folklor arastirmacist sanal diinyada arastirma yaparken
katilimcilarin ve aragtirmadan etkilenen topluluklarin haklarini korunmaya yonelik bazi
ahlaki/etik kurallara da uymalidir.

Sonu¢ olarak folklor, sanal diinyada kendisine yeni ve zengin bir yasam alami
bulmustur. Bu yeni yaratim mekan1 onceki kiiltiir ortamlarindan farkli baglamlara sahiptir.
Sanal diinya bir taraftan eski doneme ait yapt ve temanin Saklanarak yeni ¢aga/kusaga
aktarilmasint  saglarken, diger taraftan baglami degisen {iriine Yyeni bir anlamlar
yiiklemektedir. Folklor sanal diinyada giincellenmekte, yaratildigi imgesel mekana ait yeni
terimlerle zenginlestirilmektedir. Sanal diinya modern c¢agin, yeni ve oOnemli, kiiltiir
aktarim/yaratim baglamidir.
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